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REGULAMENT SPECIFIC PRIVIND ORGANIZAREA SI DESFASURAREA
CONCURSULUI NATIONAL DE ROBOTICA NEXTLAB.TECH, IN ANUL SCOLAR 2025 -
2026

1.PREVEDERI GENERALE

Art. 1. Concursul national de roboticd Nextlab.tech se desfdsoard in conformitate cu prevederile
Normelor metodologice privind organizarea si desfasurarea olimpiadelor scolare si a concursurilor scolare si a
Regulamentului specific de intocmire a calendarelor de proiecte de educatie extrascolard, Anexe la OMEC nr.
6.727/2025, denumite in continuare, Norme metodologice.

Art. 2. Concursul national de robotica Nextlab.tech este destinat elevilor cu varsta cuprinsa intre 8 si
16 ani la data inscrierii. Pentru unele probe din concurs organizatorii vor impune restrictii
suplimentare de varstd detaliate in anexele prezentului regulament. La concurs pot participa si elevi
din afara granitelor Romaniei. Conform reglementarilor in vigoare emise de Ministerul Educatiei si
Cercetarii, elevii din ciclul primar nu pot participa la faza nationald a concursului.

Art. 3. Concursul are un caracter transdisciplinar si acoperd aria STEAM (Science, Technology,
Engineering , Arts and Maths). Competentele evaluate prin probele competitiei sunt dezvoltate in
special in cadrul disciplinelor informatica si fizica insa nu sunt limitate la aceste doud discipline.
Art. 4. Tematica generalda a concursului o constituie constructia unui robot autonom avand o
configuratie impusa sau partial impusa de organizatori, capabil sa indeplineasca autonom o serie de
sarcini simple. In plan secundar concursul urmareste si mdsurarea abilitdtilor de a comunica in medii
digitale folosind tehnologii avansate.

Art. 5. Concursul este organizat de Asociatia , Clubul Informaticii Economice — CyberKnowledge
Club” (CKC) fondata de cadre didactice ale Facultatii de Cibernetica, Statistica si Informatica
Economicd, ASE Bucuresti cu sprijinul Ministerului Educatiei din Romania. Banca Comerciala
Romana este sponsor principal la nivel national al acestui program. Sprijinul logistic este oferit de
start-up-ul NEXTLAB.TECH. Organizatorul poate stabili parteneriate cu institutii de invatamant si
organizatii neguvernamentale pentru a facilita organizarea concursului.

Art. 6. Concursul contine sase probe si se desfdsoara in format hibrid(online si fizic):

1)  Primele patru probe sunt: LINE FOLLOWER BASIC, LINE FOLLOWER ADVANCED,
LABIRINT si ROBOTICA CREATIVA.

2)  Temele pentru celelalte doud probe sunt: ROBOTICA SUSTENABILA SI VERDE si
INTELIGENTA ARTIFICIALA CU ROBOTI.
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Regulile specifice desfasurarii fiecarei probe se regdsesc in anexele prezentului;

Desfdsurarea olimpiadei se realizeaza in doua faze, Faza I cu participare individuald in forma
online, Faza II cu participare individuald hibridd, in forma online si fizicd;

5) Faza I presupune sustinerea unui test online si realizarea unui video pitch. Elevii cu rezultate
foarte bune la editia anterioara se vor califica automat in Faza II daca obtin un punctaj de minim 70
de puncte la sfarsitul Fazei I (test + video pitch). Numarul de elevi care care se pot califica in faza II
este limitat in conformitate cu prevederile art. 19 din prezentul regulament;

6) Faza Il presupune construirea unui robot folosind componentele permise, realizarea unui video
pitch, demonstrarea functionalitatilor robotului in fata unei comisii si sustinerea unei eventuale probe
de baraj in format scris.

Art. 7. Inscrierea la concurs a elevilor este individuala.

1) Inscrierea se realizeaza online pe platforma concursului la adresa robo.nextlab.tech;

2) Participarea la Faza I a competitiei se face individual conform calendarului de concurs. Elevii
care au deja cont vor efectua log-in la robo.nextlab.tech si vor apasa butonul “Inscriere” din sectiunea
concursuri sau din fereastra pop-up;

3) Platforma concursului reprezinta domeniul web nextlab.tech pe care se gasesc informatiile ce
trebuie consultate cu atentie de participanti. Adresa principala a platformei folosita pentru inscriere,
lectii si teste este: https//robo.nextlab.tech. Platforma are si alte sectiuni ce trebuie urmarite de catre

participanti. Exista o sectiune de informare https://nextlab.tech/concurs/ precum si sectiuni cu date

tehnice si pentru sponsori aflate la adresa www.nextlab.tech;

4) In cadrul acestui regulament precum si in toate comunicirile cu participantii termenii
“platforma de concurs”, “site” si “site de concurs” inseamna toate paginile web statistice sau dinamice
precum si aplicatiile web care sunt stocate pe domeniul nextlab.tech si sunt accesibile in mod public
sau cu credentialele obtinute in urma Inregistrarii la concurs. Aici sunt publicate informatii relevante
pe care participantii sunt obligati sa le cunoascs;

5) Participantii au obligatia de a naviga cu atentie in toate paginile si aplicatiile disponibile pe
intregul domeniu nextlab.tech si sunt responsabili pentru intelegerea in totalitate a informatiilor
disponibile pe site-ul de concurs. Faptul ca pentru o navigare usoara participantilor li se va sugera
uneori sa acceseze anumite sectiuni ale site-ului, nu scuteste participantii de obligatia de a naviga mai
departe prin toate informatiile disponibile pe domeniul nextlab.tech;

6) In cazul in care considera ci anumite informatii publicate de organizatori sunt contradictorii,
neclare, insuficiente, discriminatorii sau contravin unor acte normative, participantii au obligatia de
a contacta organizatorii pentru clarificari prin formularul de contact disponibil pe site, cu cel putin 30
de zile inainte de inceperea evaluarii aferente Fazei la care se refera reclamatiile. Reclamatiile care nu
se Inscriu in termen sau cele primite dupa sustinerea testelor, a probelor sau dupa publicarea
rezultatelor, nu vor fi luate in considerare;

7) Prin inceperea evaludrii aferente Fazei I se intelege ziua cand este publicat testul de

roboevaluare;


http://robo.nextlab.tech/
https://nextlab.tech/concurs/
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Prin Inceperea evaluarii aferente Fazei II se intelege ziua cand este publicat formularul pentru
transmiterea videopitch-urilor pentru Partea I a Fazei II denumita FINALA ONLINE;

9) Participantii au obligatia de a completa formularele publicate de organizatori pe site-ul de
concurs in mod corect, complet si la termen.

Art. 8. Elevii calificati la Faza II a competitiei vor participa in mod individual la concurs. Spre
deosebire de editiile anterioare, elevii nu se vor mai grupa in echipe. Fac exceptie cazurile de elevi
proveniti din aceeasi nastere(gemeni, tripleti etc) care se pot grupa conform art. 15. Informatiile

detaliate despre concurs precum si anunturile pentru participanti pot fi consultate la adresa

https://nextlab.tech/concurs/.

Art. 9. Profesorii care coordoneaza elevii inscrisi in competitie se vor inscrie pe platforma de concurs
si vor asocia contul cu cel al elevilor In vederea urmaririi progresului acestora. Asocierea elevilor cu
un cadru didactic este recomandata insa nu e obligatorie. Elevii pot participa la concurs si fara a fi
coordonati de un cadru didactic, caz in care vor fi indrumati de un coordonator al unui cerc de
robotica.

Art. 10. Coordonarea competitiei este asigurata astfel:

1) La nivel national de catre Comisia de organizare formatd din 5 membri, coordonatd de catre un
reprezentant al organizatorilor;

2) La nivelul fiecdrui inspectorat scolar judetean/al Municipiului Bucuresti, inspectorii scolari cu
atributii pentru disciplina informatica/fizica pot constitui Comisia judeteana de organizare, care va
avea ca atributii promovarea concursului in randul elevilor si al profesorilor, precum si asigurarea
conditiilor de desfdsurare a competitiei;

3) Lanivelul fiecarei unitdti scolare in care sunt elevi participanti in faza I sau faza Il a competitiei,
coordonarea activitatilor poate fi realizata de catre cadrele didactice care coordoneaza elevi pasionati
de domeniul roboticii din propria scoald sau din alte unitati de Invatamant, si care sunt inregistrate
pe platforma robo.nextlab.tech.

Art. 11. Cercul de robotica

1) In cadrul aceleiasi unititi de invitimant sau grupand profesori din mai multe unitati de

invdtamant se pot constitui entitati denumite , Cerc de roboticd”;

2) Cercul de roboticd se poate constitui la initiativa cadrelor didactice, a parintilor sau a altor
persoane interesate de dezvoltarea acestui domeniu la nivel scolar;

3) Fiecare cerc va desemna un coordonator si se va inregistra in formularul de pe site-ul

nextlab.tech/concurs;

4) Coordonatorul trebuie sa fie un cadru didactic din invatamantul preuniversitar, universitar sau
un absolvent al unei facultati dintr-un domeniu relevant (informatica, cibernetica, automatica,
electronica, electrotehnica, fizica sau matematica);

5) Cercurile de roboticd sunt considerate in cadrul competitiei drept entitati de afiliere a
elevilor si a profesorilor, similare unitdtilor de Invdatamant de provenienta a elevilor si/sau a

profesorilor.
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Art. 12. La nivelul fiecdrei entitati, unitate scolard/cerc de robotica va exista posibilitatea de a desemna
o persoana de legaturd, denumita de organizatorii competitiei - ambasador al roboticii. Organizatorii
vor publica pe site un formular de inscriere a persoanelor de legdtura la nivelul fiecarei entitati.

Art. 13. Fazal a competitiei se desfdsoard online si constd in urmatoarele doua parti, la care candidatul
participa individual: roboevaluare si videopitch.

1) Proba de roboevaluare reprezinta un test online pe care elevii il vor sustine pentru a se califica
in faza II a competitiei. Durata de desfdsurare a roboevaludrii este de o ora;

2) Prin proba de video-pitch-uri se intelege realizarea unor filme video scurte in care elevii
prezintd modul de functionare al robotilor. Elevii vor fi punctati pentru abilitatile lor de digital
storytelling. Este obligatorie expunerea de catre candidat a motivatiei participarii la concurs intr-un
mic film video realizat de cdtre acesta specificand ca aderd la conditiile de fair play si buna credinta
ale concursului. Candidatii pot sd adauge si alte elemente relevante in video pitch. Departajarea intre
candidatii cu acelasi punctaj se va face pe prin evaluarea abilitatilor de digital storytelling demonstrate
in filmul video;

3) Combinatia formatd din raspunsurile la testul online si videopitch reprezintd o lucrare.
Punctajul total al elevilor se calculeaza la nivel de lucrare. Lucrarea se incarca pe platforma de concurs
robo.nextlab.tech unde va fi disponibil un flux de testare conceput in acest sens. Se va publica cate un
flux de testare pentru fiecare grupa de varsta;

4) Digital Storytelling reprezinta in acceptiunea utilizata in prezentul regulament competenta
candidatului de a comunica informatii din domeniul competitiei utilizand instrumente si tehnologii
digitale media. In cadrul concursului de robotici scolard nextlab.tech se acordd o important
semnificativa abilitatilor de digital storytelling care sunt importante pentru comunicarea in spatiul
digital. Pe langa abilitatile tehnice, elevii au obligatia de a demonstra si abilitati de digital storytelling,
inclusiv abilitati artistice. In perioada care precede proba de roboevaluare, se poate organiza o sesiune
de pregdtire online in vederea familiarizarii elevilor cu tipurile de exercitii oferite in cadrul
concursului;

5) Criteriile detaliate de punctare a video pitch-ului precum si sfaturi pentru participarea la

roboevaluare vor fi publicate pe site-ul www.nextlab.tech/concurs cu 15 zile inainte de roboevaluare.

Participantilor le revine obligatia de a consulta materialele respective.

Art. 14. Calificarea in faza II se face pe baza punctajului obtinut in urma lucrarii realizate la sfarsitul
Fazei I (roboevaluare plus videopitch). Elevii vor fi ordonati descrescator dupa punctaj. Nu se pot
califica in faza II elevi care au obtinut un punctaj mai mic de 70 de puncte pentru lucrarea realizata la
sfarsitul Fazei I.

Art. 15. Participarea la Faza II a competitiei se realizeaza individual. Fiecare elev trebuie sa participe
singur la probele concursului cu exceptia cazului copiilor proveniti din aceeasi sarcina (gemeni,
tripleti etc) care pot sa participe impreuna. Copii rezultati din aceeasi sarcina pot participa in Faza Il
sub forma unei echipe cu conditia ca cel putin unul din frati/surori si se califice in Faza I In cazul
unei probe de baraj, toti copii proveniti din aceeasi sarcina care formeaza o echipa vor sustine testul

de baraj individual.
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Pentru stabilirea pozitiei in clasamentul final se va lua in calcul doar minimul notelor individuale
inregistrate de membrii echipei. In cazul in care echipa castiga un premiu, fiecare membru va primi o
diplom3 separata cu drepturi depline. in clasamentul final numele lor vor apérea separate prin virguld
si vor avea mentiune , gemeni”/, tripleti”/, cvadrupleti”/etc.
Art. 16.

1) In Faza II, la oricare din cele patru probe se acordd un punctaj de maxim 100 de puncte. In
cadrul intalnirii finale organizatorii pot organiza o proba de baraj de departajare pe baza unui test
rapid in forma scrisa care se va sustine doar fizic in cadrul locatiei de desfasurare a ultimei pdrti a

fazei II. Proba de baraj adduga maxim alte 10 puncte. Normele metodologice de organizare a acestui

eventual baraj precum si bibliografia vor fi publicate online pe site-ul www.nextlab.tech/concurs cu
cel putin 30 de zile Inainte de data ultimei parti a fazei II;
2) Combinatia formatd din robotul pus in functiune de elev si videopitch reprezinta un proiect.
Punctajul total al elevilor se calculeaza la nivel de Proiect. Videopitch-ul se incarca pe platforma de
concurs in conformitate cu instructiunile organizatorilor;
3) Criteriile de punctare detaliate vor fi Incarcate de organizatori pe site-ul

www.nextlab.tech/concurs cu cel putin 30 de zile inainte de inceperea Fazei II.

Art. 17. Desfasurarea probelor din Faza II presupune construirea fizicd a unui robot folosind un kit de
constructie bazat pe tehnologie derivatd din Arduino (MIRO, TECNICUS , ENSPIRO, GREEN,
TURINO sau robot Nextlab-HiWonder), filmarea prealabila a acestuia, realizarea unui videopitch care
demonstreazad abilitdti de digital storytelling, prezentarea functionalitatii robotului in fata unei comisii
si un eventual baraj.

Art. 18.

1) Dupa finalizarea selectiei de la finalul Fazei I a competitiei, pe baza rezultatelor celor calificati
precum si a unor criterii speciale de ordin social si geografic, Comisia centrala a competitiei va
distribui kit-urile oferite de cdtre principalul sponsor al competitiei Banca Comerciald Romana. Un
numar de 300 de elevi vor primi prin curier kit-ul gratuit de participare la Faza II a competitiei;

2) Kit-urile se transmit prin curier catre un cadru didactic care lucreaza in scoala sau intr-un cerc
de robotica cu elevul beneficiar. Dupd terminarea editiei, fiecare elev beneficiar va returna kit-ul
primit gratuit catre cadrul didactic care l-a receptionat pentru a putea fi transmis altor elevi la editiile
viitoare. Prin exceptie, organizatorii pot expedia cdatre un pdrinte/tutore kit-urile elevilor care nu
identificd profesori dispusi sd le primeasca;

3) Kit-urile reprezinta o binefacere a sponsorilor in raport cu elevii. La distribuirea kit-urilor
gratuite se iau in calcul si criterii sociale si geografice. Organizatorii isi rezerva dreptul de a distribui
kit-urile gratuite ctre elevi cu punctaje mai mici care provin din zone sau categorii dezavantajate. In
cazul In care prin aplicarea criteriilor de punctaj, geografice si/sau sociale nu se poate realiza o
departajare clara, organizatorii isi rezerva dreptul a alege aleator elevii beneficiari ai kit-urilor
gratuite. Decizia privind lista de beneficiari ai kit-urilor gratuite este finala si nu poate fi contestata;
4) Alti eventuali sponsori pot sd ofere kit-uri suplimentare. Fiecare sponsor poate stabili un

criteriu geografic/social de acordare a kit-urilor;
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5) In cadrul competitiei se vor acorda pana la 50 de kit-uri gratuite pe criterii de incluziune sociala.
Evaluarile privind criteriile sociale vor proveni de la comisiile judetene de organizare care vor furniza
lista cu elevii eligibili pentru kit-urie de incluziune sociald oferite de sponsori. Vor avea prioritate
elevii care provin din medii sociale dezavantajate. Se va asigura o reprezentare echilibrata a numarului
de béieti si de fete. In cazul in care unele dintre comisiile judetene nu furnizeazi listele de incluziune

sociald, comisia centrald poate redistribui kit-urile ramase.

Art. 19. Numadrul de elevi admisi in Faza II este de 1200. $i la editia din anul acesta nu mai exista
capitani. In cazul in care rezultatele de pe ultimele pozitii sunt apropiate organizatorii pot decide
extinderea numarului de elevi calificati in faza II peste limita de 1200. In cazul in care numarul de
elevi cu performante minimale la sfarsitul fazei I este mai mic de 1200, organizatorii vor reduce
numadrul de elevi admisi in Faza II.

Art. 20. Listele cu elevi calificati in faza II vor fi publicate pe site conform calendarului.

Art. 21. Exista doud categorii de elevi calificati in faza II:

1) Care doresc sa primeasca un kit gratuit oferit de sponsori;

2) Care detin deja un kit distribuit la o editie anterioard a competitiei sau care vor folosi
echipamentele distribuite in scoli prin proiectul Biblioteca Scolara Virtuald EDULIB(la probele unde
este posibil). Elevii vor opta, in momentul finalizdrii testului de la Faza I, pentru cel putin una dintre
cele doud categorii si vor exprima preferinte privind sectiunile dorite. Se vor intocmi liste separate
pentru fiecare dintre cele doud categorii. In cazul in care kit-urile reutilizate din anii anteriori sunt
incomplete/defecte, elevii trebuie sa asigure remedierea lor prin mijloace proprii. Acelasi lucru este
valabil si pentru kit-urile obtinute din echipamentele scolilor sau din alte surse. Organizatorii nu au
nicio raspundere cu privire la echipamentele respective.

Art. 22, In procesul de alegere a elevilor se va tine cont de punctajul de la robo evaluare cat si de
rezultatele dobandite in editiile anterioare.

Art. 23. Elevii care la editia din anul anterior au obtinut premii sau mentiuni sau au avut peste 95 de
puncte in finald se vor califica automat cu conditia sa obtind minim 70 de puncte(din 100) la lucrarea
de la sfarsitul Fazei I. Participantii au obligatia sa specifice pozitia din lista editiei anterioare in
momentul cand finalizeaza testul de la sfarsitul fazei I. Clasamentele sunt disponibile in pagina

“Concurs” sectiunea “Arhiva” de pe site-ul www.nextlab.tech. Informatiile ulterioare nu vor fi luate

in considerare.

Art. 24. Elevii care sunt calificati fara kit oferit de sponsori, si nu reusesc sa obtina un kit din anii
anteriori sau din echipamentele scolilor, nu vor putea participa in finala.

Art. 25. Elevii calificati fara kit oferit de sponsori pot alege sd participe la oricare din probele de
concurs, In functie de kit-ul pe care reusesc sa-l obtina. Elevii calificati cu kit de la sponsori
trebuie sa participe la proba/probele corespunzatoare kit-ului obtinut de la sponsori. Un elev poate
participa la o singura proba.

Art. 26. Exista doud grupe de varstd posibile:grupa mica 8-12 ani si mare 12-16 ani. Elevii trebuie sa
aleaga grupa de varsta in functie de anul nasterii. Se ia in calcul varsta de la data inscrierii la concurs,

chiar daca la data desfasurarii unei probe ulterioare elevul are o varsta mai mare.
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Elevii au obligatia sa declare varsta in mai multe momente ale concursului: la Inscrierea initiald, in
formularul de la roboevaluare, in videopitch-urile realizate precum si in orice moment este solicitat
acest lucru de catre organizatori. La cerere, elevii trebuie sa poatd prezenta un document(pasaport,
certificat de nastere sau carnet de elev) pe baza caruia sa poata fi dovedita varsta si identitatea. Se ia
in calcul varsta de la data inscrierii la editia curenta. Elevii care au 12 ani vor fi inscrisi in grupa mica
de varstd dacd sunt cel mult in clasa a VI-a si in grupa mare de varsta daca sunt clasa a VII-a. Refuzul
de a oferi informatii sau documente pentru stabilirea varstei, precum si declararea unei varste false
pot conduce la excluderea din concurs.

Art. 27. Elevii calificati in faza II, impreuna cu profesorii/coordonatorii lor, pot parcurge un al doilea
set de lectii demonstrative pe baza kit-urilor oferite gratuit de organizatori. Vor fi organizate sesiuni
gratuite de asistentd (roboajutor) online. Continutul educational are un caracter strict demonstrativ si

va fi livrat prin platforma robo.nextlab.tech. Nu toate probele de concurs au lectii demonstrative.

Lectiile demonstrative nu trebuie confundate cu bibliografia de concurs care se va publica separat pe
site.

Art. 28. Se califica in finald competitiei elevii care reusesc si pund in functiune robotul. In faza
finala(nationald) nu pot participa decat elevi din ciclul gimnazial si liceal.

Art. 29. Finala se va desfasura sub forma unui concurs cu trei parti:

1) Partea I a finalei, reprezinta o faza in care elevii vor realiza un videopitch pe baza robotului
construit. Partea I se va desfasura online sub forma unui concurs de video pitch-uri. Pe baza
videopitch-urilor realizate, elevii vor primi un punctaj de maxim 100 de puncte care este divizat astfel:
75 de puncte componenta tehnica legatd de functionarea robotului si 25 de puncte pentru componenta
de digital storytelling. Criteriile de punctaj vor fi publicate pe site-ul de concurs conform prevederilor
din prezentul regulament;

2) Partea II a finalei reprezinta o intalnire fizicd care va avea loc la adresa indicata de
organizatori in care elevii vor demonstra functionalitatea robotului denumita si FINALA FIZICA.
Criteriile de evaluare din Partea II pot fi diferite de cele din Partea I. La aceastd intalnire vor fi invitati
elevi care obtin un punctaj bun in urma Partii [FINALA ONLINE). Numarul de elevi invitati la o
proba va fi proportional cu numarul de participanti la proba respectiva insa nu mai mic decat numarul
de premii si mentiuni, in masura in care acest lucru este posibil. Elevii care considerd ca au un robot
bun si nu se afld printre participantii invitati de organizatori pot sa participe din proprie initiativa si

prin mijloace proprii cu conditia sa transmitd o notificare prin email organizatorilor cu cel putin 10

zile lucrdtoare Inainte de Inceperea partii I a finalei la adresa contact@nextlab.tech sau completand
formularele puse la dispozitie. Pentru a putea primii premii si mentiuni elevii trebuie sa participe
tizic la Partea II a finalei;

3) Partea III a finalei este o eventuala proba de baraj pe care trebuie sd o sustind doar elevii care
se afld in situatie de egalitate pe primele pozitii pentru care se ofera premii sau mentiuni. Proba de
baraj constd intr-un test scris pe hartie care se desfasoara in conformitate cu prevederile de la articolele

anterioare ale prezentului regulament.
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Art. 30. In ceea ce priveste calcularea punctajelor acordate pentru proiectele elevilor care participa la
Partea II din Faza II se aplica urmatoarele prevederi:

1) Fiecare participant va prezenta functionarea tehnicd a robotului in fata unei comisii de
concurs. In urma acestei prezentiri se vor acorda pana la 100 de puncte;

2) Pentru probele LINE FOLLOWER BASIC/ADVANCED si LABIRINT comisia va utiliza un
traseu diferit de cel pus la dispozitia concurentilor pentru Partea I. Acest traseu va fi prezentat elevilor
cu o ord Inainte de inceperea evaluarii. Pentru aceste probe comisia va mdsura si timpii de tura si
trebuie demonstrat ca robotii indeplinesc toate cerintele publicate pe site-ul de concurs si in
regulament;

3) Pentru probele de ROBOTICA CREATIVA si ROBOTICA SUSTENABILA si VERDE
participantii trebuie sa demonstreze cd robotii lor functioneaza in momentul in care sunt inspectati de
comisie, ca elevii cunosc felul cum au fost construiti si ca indeplinesc cerintele de punctare publicate
pe site-ul de concurs;

4) Punctajul total aferent Partii II a fazei II este de 100 de puncte care se acorda in cadrul
intalnirii fizice dintre elevii participanti si comisia de examinare. La aceste puncte se pot adduga 10
puncte din proba de baraj acolo unde este cazul;

5) In intervalul de timp dintre partea I si partea II elevii pot imbunétati functionarea tehnica a
robotului insa nu mai pot schimba robotul cu care participd;

6) Elevii vor veni singuri In fata comisiei de examinare. Pdrintii si/sau profesorii nu vor putea

sd participe la aceastd probd si cu atat mai putin sd acorde sfaturi sau asistenta elevilor participanti;

7) Din considerente legate de protectia datelor personale, elevii nu vor putea realiza inregistrari
audio-video in timpul probelor fizice;

8) Incalcarea acestor prevederi poate duce la excluderea din concurs a elevilor in cauz3;

9) Criteriile de evaluare a functionarii tehnice a robotilor vor fi publicate pe site in conformitate

cu prevederile prezentului regulament. Criteriile aplicate in Partea II pot fi diferite de cele aplicate in
Partea I.

Art. 31. Elevii care au participat la o editie anterioara pot sa functioneze ca si mentori in cadrul
Concursului. Spre exemplu un elev care a participat anul trecut la proba de MIRO poate sa fie mentor
pentru un alt elev care are robotul MIRO. O echipa poate avea un singur mentor si un mentor poate

sd ajute o singura echipa.

2.ACORDAREA SUPORTULUI LOGISTIC
Art. 32. Acordarea robotilor gratuiti, oferiti de sponsori, se va face cdtre elevii care ii solicita pe baza
punctajului obtinut, precum si a unor criterii de incluziune sociald care vor fi implementate pe baza
recomandarilor comisiilor judetene de organizare.
Art. 33. Cel putin 40% dintre de kit-uri gratuite oferite de BCR vor fi oferite cadtre elevi din mediul
rural eligibili sa devinad participanti in Faza II in urma rezultatelor de la roboevaluare.
Art. 34. Comisiile judetene de organizare vor consulta pe site lista elevilor care au obtinut peste 70 de

puncte la roboevaluare si care solicita kit oferit de sponsori.



DIRECTIA GENERALA ECHITATE SI PERFORMANTA IN
INVATAMANTUL PREUNIVERSITAR

UL EDUCATIE! S1 CERCETARII

Pe baza acestor informatii fiecare comitet judetean de organizare va transmite catre organizatori o lista
de 2(doi) elevi recomandati pe baza de criterii de incluziune sociala care vor primi kit-uri oferite de
sponsori. Criteriile avute in vedere de comitetele judetene pentru alegerea celor 4 elevi vor fi: (1) elevii
provin din medii sociale dezavantajate, (2) un numar egal de bdieti si fete(echilibru de gen), (3) elevii
provin din familii cu doi sau mai multi copii (4) elevii sunt orfani.

Art. 35. In cadrul concursului pot exista sponsori care acorda kit-uri gratuite doar pentru unele regiuni
geografice sau pentru anumite scoli/cercuri de robotica. In acest caz distribuirea kit-urilor in cauza se
va limita la regiunile geografice/scolile respective si poate include criterii specifice. Elevii au dreptul
sd atragd sponsori individuali prin eforturi proprii si au dreptul sa afiseze logo-urile sponsorilor atrasi.
In cazul in care sponsorii activeaza in industria viciului sau alte domentii problematice, organizatorii

pot cere indepartarea logo-urilor sponsorilor in cauza.

3.O0RGANIZAREA COMPETITIEI

Art. 36. Pentru a facilita participarea elevilor, comisia de organizare judeteand / a municipiului
Bucuresti pot stabili centre de concurs la nivelul de judet/sector/scoald/centru de robotica. In cadrul
centrelor de concurs, se asigura un spatiu in care elevii care reusesc s puna in functiune roboti si vor
putea sa demonstreze ca acestia functioneaza realizand videopitch-urile. Elevii vor filma robotii
functionand si vor include secventa video in pitch-ul final. In cazul in care nu au acces la centre de
concurs elevii vor filma robotii individual.

Art. 37. In fiecare centru de concurs vor participa minimum doud cadre didactice inscrise in cadrul
competitiei si vor transmite comisiei centrale lista cu elevii care au prezentat robotii in cadrul centrului
de concurs. Pentru probele LINE FOLLOWER(BASIC si ADVANCED) precum si LABIRINT
eventualele centre de concurs vor furniza si timpii de tura.

Art. 38. In cazul in care este posibil, se recomanda organizarea unor centre locale de concurs pentru
partea I a fazei I in care elevii sd aiba acces la trasee de concurs si alte elemente relevante.

Art. 39. Calendarul concursului se stabileste in fiecare an scolar. Calendarul orientativ al concursului
pentru editia 2026:

e 2 Martie 2026 - 26 Aprilie 2026 — Inscrierea participantilor pe platforma de concurs:
robo.nextlab.tech;

e 26 Aprilie 2026 - 07 Iunie 2026— Realizarea proiectului de calificare in faza II (roboevaluare +
videopitch);
o (1 Iulie 2026 - Afisarea listelor cu elevii calificati in faza II, partea 1 a concursului;

o (01 Iulie 2026 - 31 Iulie 2026 — Perioada de expediere a robotilor cdtre elevii din etapa II, care
beneficiaza de kit gratuit de robotica NEXTLAB.TECH;

e 17 August 2026 - 25 Septembrie 2026 — Sesiuni saptdmanale de ROBOajutor gratuite pentru

participantii de la concurs;
e 01 Octombrie 2026 — Incarcarea videopitch-urilor cu robotii realizati, aferente etapei II partea I;

e 15 Octombrie 2026 — Afisarea listelor cu elevii calificati in faza II, partea 2 a concursului;
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¢ 01 Noiembrie 2026 — Finala, etapa II partea II in format fizic la Bucuresti.

Acest calendar poate fi modificat de catre organizatori prin anunturi publicate pe site-ul de concurs.

Art. 40. Elevii clasati pe primele locuri in clasamentele fiecdrei categorii/sectiuni organizate in cadrul
finalei nationale vor obtine premii sau mentiuni acordate in conformitate cu prevederile Normelor
metodologice. Se pot acorda si premii speciale.

Art. 41. Participantii trebuie s respecte regulile specifice fiecarei probe prezentate in anexele
prezentul regulament, in functie de categoria la care participa concurentul.

Art. 42. Cerintele si regulile din prezentul document pot fi detaliate si completate prin precizari
mentionate pe site-ul de concurs.

Art. 43. Obligatia de a filma robotul in timpul evolutiei este valabild si pentru elevii care se prezinta
la un centru de concurs. Elevul va fi insotit de o altd persoana care va realiza filmarea. Timpul de tura
trebuie sa fie vizibil in filmare atunci cand este cazul.

Art. 44. La nivelul concursului se vor constitui comisii de corectare a testelor si pitch-urilor care vor fi
aprobate de cdtre comitetul national de organizare.

Art. 45. Criteriile concrete de punctare a pitch-urilor pot varia de la un an la altul si vor fi stabilite de
comisia

de evaluare a pitch-urilor.

Art. 46. Elevii care participa la concurs trebuie sd stadpaneasca bine atat limba romana cat si limba
englezd. Sistemele software folosite in timpul concursului pot fi in limba engleza. O parte din
bibliografia necesara pentru concurs va fi disponibila doar in limba engleza. Regulamentul de concurs,
evaluarile, clarificdrile, anunturile, lectiile demonstrative si probele de baraj sunt oferite doar in limba
romana.

Art. 47. Sectiunile care au mai multe grupe de varsta vor beneficia de premii separate pentru fiecare
grupa de varsta. Pagina 11 din 28 Str. General Berthelot nr. 28-30, Sector 1, 010168, Bucuresti Tel:+40
(0)21 4056315 Fax:+40 (0)2131355 47 www.eduro DIRECTIA GENERALA INVATAMANT
PREUNIVERSITAR Numarul total de premii si mentiuni nu poate fi mai mare de 10% din numarul
de participanti in faza finald

Art. 48. In cazul in care vor exista fonduri asigurate de Ministerul Educatiei Nationale, organizatorii
vor compensa partial cheltuielile de deplasare la ultima parte a fazei finale pentru un numar de elevi
si profesori insotitori in conformitate cu fondurile disponibile.

Art. 49. Elevii cu Cerinte Educationale Speciale(CES) pot utiliza asistentd suplimentard in conditiile
legii. Activitatile cu prezenta fizica se vor organiza in clddiri echipate corespunzator si organizatorii
pot aproba unele derogari de la regulament astfel incat sa fie posibild si participarea elevilor cu CES
in cadrul concursului. Elevii care au deficiente de mobilitate, auz, vedere sau alte deficiente
recunoscute legal vor acces la intalnirile fizice impreund cu un insotitor. Organizatorii nu sunt
responsabili pentru oferirea unor insotitori, facilitatori, asistenti, profesori itineranti sau a unor
tehnologii asistate In nicio faza a concursului. Profesorii/parintii elevilor cu CES au obligatia de a
notifica In scris organizatorii cu privire la faptul ca elevii care participa au CES si de a prezenta, la

cerere, acte doveditoare. Vor folosi in acest sens formularul de contact de pe site.
10
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Art. 50 Pe langa kit-urile oferite gratuit de catre organizatori elevilor calificati in faza II, participantii
pot folosi si kit-uri recuperate de la elevii din anii anterior sau alte piese electronice identice cu cele
din kit-urile organizatorilor care sunt disponibile in scoald sau in cadrul cercurilor de robotica.

Nu exista obligatia de a achizitiona de la organizatori echipamentele cu care se participa in cadrul
concursului insa exista obligatia ca acestea sa aiba caracteristici identice cu cele oferite de organizatori.
Elevii nu au voie sa participe la concurs cu echipamente sofisticate, achizitionate de pe piata. Detalii
privind echipamentele cu care se poate participa se gasesc in anexele prezentului regulament.

Art. 51. Participantii pot depune o contestatie in urmatoarele conditii:

1) Contestatiile pentru probele online se depun electronic prin intermediul formularului pe
care organizatorii il comunica in pagina in care au fost publicate rezultatele in termen de maxim 12
ore de la publicarea rezultatelor. Contestatiile ulterioare sau trimise prin alte mijloace nu se vor lua in
considerare;

2) Contestatiile pentru probele cu prezenta fizicd se vor depune pe loc inainte de Incheierea
probei. Timpul maxim in care participantii pot depune contestatii este de 15 minute. Elevii care nu
sunt prezenti In preajma momentului comunicdrii rezultatelor pierd dreptul de a depune contestatii;
3) Rezultatul contestatiilor se transmite prin email, se comunicd individual sau se afiseaza in
forma anonimizata. Organizatorii pot alege modalitatea de comunicare folosita(email, afisare sau
discutie directa);

4) Un elev poate depune o singurd contestatie cu privire la o lucrare/un proiect. Rezultatul
contestatiei este final. Elevii participanti nu pot depune o a doua contestatie si, prin participarea la
concurs, se angajeaza explicit sa accepte caracterul final si nerevizuibil al evaludrii comisiei de
examinare a contestatiilor;

5) Organizatorii pot afisa pe site completdri si detalii privind procedura de realizare a
contestatiilor care vor fi considerate ca fiind parte din prezentul regulament;

6) Participantii pot contesta doar punctajele obtinute pentru lucrdrile/proiectele prezentate. Nu
se pot contesta decizii privind atribuirea de kit-uri gratuite elevilor selectati sa participe in faza II sau
decizii ale unor sponsori de a atribui kit-uri gratuite catre anumite zone geografice, scoli sau elevi.
Art. 52. Concursul de robotica nextlab.tech este o activitate facultativa, gratuita, sustinuta de sponsori
si voluntari care este organizatd in scopul de a Incuraja elevii sa studieze robotica educationald.
Participarea la acest concurs presupune o atitudine constructiva din partea elevilor, pdrintilor si a
cadrelor didactice. Organizatorii pot solicita parintilor, elevilor si profesorilor sa semneze o declaratie
de fair-play si buna-credintd prin care confirma ca participd la concurs din dorinta de invata roboticd,
cd se vor abtine de la un comportament distructiv si ca vor accepta evaludrile comisiei de concurs ca
tiind finale si nerevizuibile. Organizatorii isi rezerva dreptul de a refuza participarea elevilor care
refuza sa semneze declaratia sau au generat in trecut incidente, direct sau indirect. Aici intra inclusiv
elevii ai caror parinti, profesori sau reprezentanti au avut anterior un comportament inadecvat
incalcand prevederile acestui articol.

Art. 53. Politica de confidentialitate, protectia datelor personale si termenii privind politica

GDPR(General Data Protection Regulation) sunt disponibile online pe platforma de concurs.

11
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Art. 54. Concursul de robotica nextlab.tech este o activitate educationala facultativa care nu este
inclusa in invatdmantul de masa obligatoriu. Elevii care doresc sa participe la concurs trebuie sa
accepte faptul ca nivelul de dificultate al concursului depdseste elementele curriculare din
invdtamantul de masa obligatoriu. Participantii au responsabilitatea de a studia si lucra individual
pentru a face fata cerintelor concursului. Organizatorii nu au nicio raspundere in cazul esecului
elevilor de a face fatd cerintelor si bibliografiei de concurs.

Art. 55. In cadrul procesului de organizare a concursului de roboticd scolarad nextlab.tech participa
numerosi voluntari , in special studenti, cu competentd in domeniul roboticii si al tehnologiilor
digitale. Voluntarii sunt implicati activ in activitdtile organizatorice si de evaluare.

Art. 56. In cadrul concursului nextlab.tech organizatorii folosesc tehnologii de inteligenta artificiald,
invatare adaptivd, microcontrollere, medii de dezvoltare, senzori, sisteme software tutoriale video si
multe alte elemente tehnologice. Utilizarea acestor tehnologii este necesara pentru a atinge obiectivele
concursului si pentru a putea deservi numarului mare de participanti care se inscriu anual in concurs.
Prin participare la concurs elevii, profesorii si parintii isi exprima acordul cu privire la cerintele
tehnologice impuse de organizatori precum si limitdrile inevitabile ale acestora. Accesand site-ul de
concurs, participantii sunt de acord cu limitarea raspunderii organizatorilor in conformitate cu
prevederile de pe site-ul de concurs.

Art. 57. Prin participarea la activitatile din cadrul concursului elevii, profesorii, parintii si alte persoane
implicate isi exprimd acordul cu privire prevederile prezentului regulament si cu privire la
informatiile publicate pe site-ul concursului.

Art. 58. Dacd nu sunteti de acord cu termenii si conditiile din acest regulament si/sau de pe site-ul de
concurs , va solicitam sa opriti utilizarea site-ului de concurs si sa va retrageti din concursul de
roboticA NEXTLAB.TECH.

Art. 59. Detalii semnificative, completari si clarificdri cu privire la prezentul regulament se regasesc In
anexele sale si pe site-ul concursului. Datele publicate pe site-ul de concurs ca si completari la
prezentul regulament devin parte integranta din acesta.

Art. 60. Accesul cu telefoane mobile sau alte dispozitive de comunicare in salile de jurizare este strict
interzis. In salile de jurizare nu se vor efectua filmari.

Art. 61.Elevii care sunt cuprinsi intr-o forma de scolarizare in spital sau la domiciliu vor putea sustine
proba/probele in spital, respectiv la domiciliu, la cerere, cu aprobarea comisiei responsabile de
organizarea etapei respective a competitiei scolare, conform Normelor metodologice.

Art. 62. Elevii din invatdmantul secundar pot participa, la cerere, la o clasa superioara clasei la care
sunt inscrisi in anul scolar curent.

Art. 63. Competitia nu presupune taxe de participare sau vreo alta contributie financiara din partea
elevilor/copiilor, a pdrintilor acestora si a cadrelor didactice, iar participarea acestora nu este
conditionata de achizitii de foi de concurs, reviste, carti, manuale scolare, instrumente de calcul sau

de scris etc.
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Art. 64. Criteriile de notare si cele de stabilire a punctajului final pentru fiecare proba de concurs sunt
publicate pe site-ul concursului.

Art. 65. Redistribuirea la alti ani de studii a locurilor rdmase libere se va face cu respectarea
prevederilor OMEC nr. 6727/25.11.2025.

Art. 66. Afisarea subiectelor, a baremelor si a rezultatelor initiale si finale se va face pe site-ul
concursului. Pentru Finala Fizica rezultatele se pot afisa fie online fie fizic in zona de registratura.
Art. 67. Acordarea premiilor, inclusiv se face pe baza de criterii de departajare clare, nediscriminatorii
si suficiente, astfel Incat sa se poata asigura atribuirea premiilor si a mentiunilor, in conformitate cu
prevederile OMEC nr. 6727/25.11.2025.

Art. 68. Dupa etapa de solutionare a contestatiilor, organizatorii vor informa participantii cu privire
la rezolutia comisie de contestatii respectiv pastrarea sau modificarea rezultatului obtinut la evaluarea
initiala.

Art. 69. Respectarea regulamentului cu toate completarile si adaugirile sale este obligatorie pentru
toti participantii. Sanctiunile care se aplicd elevilor care incalcd normele de conduitd, respectiv
prevederile OMEC nr. 6727/25.11.2025.si ale regulamentului specific pot fi : observatie individuala,
mustrare scrisa (atentionare oficiald, cu notificare a parintilor/reprezentantilor legali) sau eliminarea

din concurs.

Art. 70. MEC va pune la dispozitia Comisiei Centrale NextLab.Tech si Inspectoratelor teritoriale un
spatiu de stocare de tip “Drive” creat la un serviciu cloud special selectat pentru documentele aferente
editiei 2026 a Concursului National de robotica NextLab.Tech 20 in care secretarul Comisiei Centrale
NextLab.Tech, precum si coordonatorii (inspectori) din teritoriu pentru etapa judeteand/nationala vor
incdrca documentele aferente Concursului Nasional de robotica NextLab.Tech precum: instructiuni
transmise sau primite, liste Inscrisi, liste calificati, rapoarte de etapd, raportul final, precum si alte

documente care se vor stabili.

Director General, Director,
Alin Citilin PAUNESCU Liliana Maria TODERIUC-FEDORCA
Consilier,

Georgeta-Antonia-Rodica CRACIUNESCU
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ANEXA 1

PROBELE LINE FOLLOWER BASIC SI LINE FOLLOWER ADVANCED

Elevii care participa la aceste probe trebuie sa realizeze un robot care urméareste o linie. Este recomandabil ca,
in masura posibilitatilor, elevii sa participe mai intdi la proba LINE FOLLOWER BASIC. Proba LINE
FOLLOWER ADVANCED este recomandata elevilor care au participat intr-o editie anterioara a concursului la
proba LINE FOLLOWER BASIC. Ambele probe au configuratie impusa pentru roboti. Aceasta inseamna ca
elevii trebuie sa foloseasca doar piesele din kit in procesul de construire a robotului. Utilizarea altor piese este
interzisa.

Proba LINE FOLLOWER BASIC este ideald pentru elevii aflati la primul contact cu robotica. Robotul MIRO
este pre-cablat si are o placd programabila modificati pentru elevi incepatori. In procesul de asamblare a
robotului MIRO nu sunt necesare lipiri.

Proba LINE FOLLOWER ADVANCED are un grad de dificultate mai ridicat. Asamblarea robotului
TECNICUS impune elevilor sa realizeze operatiuni de lipire. Kit-ul contine un ciocan de lipit care va fi manipulat
doar sub supravegherea unei persoane adulte!

Tn cadrul acestor probe elevii vor trebui sa indeplineasca urmatoarele cerinte:

1) Elevii trebuie sd pund in functiune un robot LINE FOLLOWER oferit de nextlab.tech(MIRO sau
TECNICUS);

2) Elevii vor realiza filmulete video(videopitch-uri) in care vor prezenta functionarea robotului pe traseu;
3) La proba Line Follower Basic pot participa doar elevii cu varsta cuprinsa intre 8 si 12 ani la data
nscrierii;

4) La proba Line Follower Advanced pot participa elevii cu varsta cuprinsa intre 8 si 16 ani la data
nscrierii;

5) Tn cadrul finalei fizice concurentii au doua sanse de a parcurge traseul. Cel mai bun timp obtinut o si fie

luat Tn considerare pentru punctajul final.

6) Traseul de concurs va fi printat pe hartie. Acesta este oferit in format digital pe site-ul
www.nextlab.tech/concurs. Formatul recomandat de printare este 2A0 insd daca acest lucru nu este posibil
tehnic se poate tipari pe mai multe pagini mai mici care vor fi lipite pe podea. Este admisa si realizarea

traseului cu banda neagra autoadeziva lipitd pe podea sau o masa mai mare. Concurentii vor demonstra in
video ca traseul respecta conditiile impuse in acest regulament;

7) Robotii de tip line follower trebuie sa fie independenti si sd nu fie actionati extern prin cablu sau prin
telecomanda radio in timpul cursei;

8) La proba LINE FOLLOWER BASIC se poate participa cu roboti de tip MIRO realizati de
NEXTLAB.TECH si oferiti elevilor de sponsori;

9) La proba LINE FOLLOWER ADVANCED se poate participa cu roboti de tip TECNICUS realizati de
NEXTLAB.TECH si oferiti elevilor de sponsori;

10)  Cu exceptia pachetului de baterii, manipulatorul nu trebuie sa adauge, sa indeparteze, sa inlocuiasca sau
sd schimbe hardware-ul unui robot in timpul unui concurs. Cu toate acestea, este permis si se faca reparatii
minore;

11)  Robotul trebuie sa respecte configuratia furnizata pe site-ul concursului www.nextlab.tech. Nu pot fi
aduse modificari kit-ului de concurs cu exceptia folosirii unor distantieri suplimentari/diferiti, a unor sisteme

de prindere suplimentare si a altor elemente minore;

12)  Concurentii pot participa doar singuri la aceasta proba. Clasamentul final se va realiza pe roboti,
13)  Inainte de concurs vor fi amenajate puncte de roboajutor unde concurentii pot primi asistenta pentru
rezolvarea problemelor de montaj si programare a robotilor;

14
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Inainte de inceperea cursei normale, fiecare concurent de cursi poate testa mediul de curse;

15)  Urmarirea liniei va incepe oriunde in zona de pornire definita si se va face in directia specificata de
numerele cu care este marcat traseul;

16)  Robotul trebuie s@ parcurga pista intr-un timp maxim de un minut;

17)  Petraseu se vor stabili puncte intermediare de punctare (milestone-uri). Daca un robot atinge un
milestone Tn termenul de timp stipulat va primi punctele aferente acelui milestone;

18) Daca un robot paraseste linia fara a ajunge la sosire, se considera ca a iesit de pe pista. Se vor puncta
totusi eventualele milestone-uri atinse.

Parametrii de baza ai pistei de concurs: (excluzand numarul de colturi si designul specific)

1) Suprafata pistei de curse (robodromul) se va tipari pe hartie sau va folosi material de baza adecvat
pentru curse, cum ar fi un banner gros sau material pvc cu autocolant . Exista si posibilitatea sa fie marcata cu
banda izolatoare neagra pe o podea alba sau de culoare deschisa. Organizatorii furnizeaza pe site imaginea
pentru printare. Printarea efectiva se va realiza de citre participanti. Suprafata robodromului trebuie sa fie in
mod normal nivelata, cu toate acestea portiunile pistei pot fi inclinate la maxim 10 grade;

2) Latimea chenarului de concurs trebuie sa fie de 77 cm. Lungimea chenarului de concurs trebuie sa fie
110 cm. Chenarul de concurs este dreptunghiul cu cea mai mica arie care cuprinde n interiorul sau toate
punctele de pe linia pe care trebuie sa o urmeze robotul (nu se ia in calcul segmentul de pornire de la start).
Dimensiunea recomandata a suprafetei de printare (sau a zonei de lipire a benzii izolatoare) este de
140x100cm. Chenarul de concurs trebuie realizat Tn Tntregime;

3) Suprafata pistei de curse este alba, cu linia neagra continud (15-25 mm latime) trasata ca linie pilot;

4) Existd o suprafati de pornire la inceputul pistei. In plus, existd o linie de pornire neagra de 10 cm
lungime ce poate fi folosita la pornire. Robotul poate fi plasat pe linia de pornire sau inaintea acesteia.
Momentul de pornire si momentul de sfarsit vor fi determinate cind partea din fata a robotului trece de
linia de plecare/sosire;

5) Organizatorii vor furniza un traseu de incercare si doua trasee de concurs. Traseul de incercare va fi
disponibil pe site-ul nextlab.tech pe toata durata editiei curente. Primul traseu de concurs este destinat
participantilor la Partea I a Fazei II si va fi publicat pe site-ul concurcursului cu 30 de zile Tnainte de termenul
de predare a videopitch-urilor. Al doilea traseu de concurs este destinat concurentilor care participa la Partea 11
a Fazei II si va fi prezentat concurentilor cu o ora inainte de Tnceperea probei fizice.

Arena de concurs:

Competitia se va desfasura intr-un mediu deschis, iluminat natural sau artificial. Suprafata ideald pentru
amplasarea traseului este o podea rigida (parchet, gresie, linoleum, piatra sau ciment) care este nivelata
acceptabil. Elevii trebuie sa fie pregatiti pentru diferite conditii de iluminare, care pot afecta robotii,
datoritd variatiei luminii solare. Se admit erori de imbinare ale componentelor traseului de pana la +/-3mm.

Masurarea timpului de parcurs:

Cu privire la timpul de concurs se fac urmatoarele precizari:

1) Timpul necesar pentru ca un robot sa parcurga intreg labirintul este denumit timpul de tura;
2) Pentru a determina timpul de turd al robotului, se va masura perioada dintre momentul in care robotul
trece de linia de start si momentul cand atinge linia de sosire care este aceeasi cu linia de start. Daca robotul
paraseste pista de concurs timpul va fi considerat un minut fard a exista obligatia de a scrie acest aspect pe
procesul verbal,
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3) Fiecare concurent va amplasa pe zona alba a traseului o tableta/telefon pe care ruleaza o aplicatie de tip
cronometru. Aceasta trebuie sa afigseze timpul cu fonturi mari care sa poata fi citite de catre evaluatori in timpul
vizionarii filmului. Imposibilitatea de a citi cu usurintd timpul de turd sau editarea inregistrarii in care
robotul parcurge traseul este criteriu de eliminare din concurs;

4) Concurentii vor filma tot timpul intreg traseul de concurs ca sa fie vizibil felul cum merge robotul.

Omologare roboti si traseu:

1) Inainte de a fi inscrisi in concurs, robotii vor fi omologati pentru a constata ci nu au fost aduse
modificari majore kit-urilor si/sau traseului. Decizia comitetului de omologare este finala si nu poate fi
contestatd. In concurs pot participa doar robotii omologati. Fiecare robot trebuie si aibi un nume care va fi
declarat la omologare;

2) In acest sens concurentii vor filma cu minutiozitate toate componentele robotului dupa amplasarea

acestuia pe traseu. Trebuie sa fie vizibile motoarele, bateriile, rotile si piesele electronice. Elevii pot folosi piesele
din kit-ul de concurs in ce mod doresc fara a exista obligatia de a utiliza toate piesele;

3) De asemenea, concurentii vor omologa si traseul pentru a demonstra ca indeplineste cerintele de pe
site-ul concursului. Tn acest sens vor filma in mod vizibil traseul si procesul de masurare a chenarului de concurs.
Traseul trebuie sa fie complet si nemodificat. In cazul in care evolutia robotului se face intr-un centru de concurs
nu este necesara omologarea traseului.

Reguli de realizare a filmarii video si modalitatea de punctare:

1) Elevii finalisti care au un robot MIRO sau TECNICUS vor realiza un mic film (pitch) video de 2-3
minute in care vor filma robotul in timp ce parcurge traseul de tip line follower. La Tnceputul filmului fiecare
elev va nregistra o scurta secventd video(max. 15 sec) in care va specifica verbal si cu text generic datele de
identificare (nume, clasa/varsta, profesor coordonator, scoala, localitate si judet) precum si motivatia participarii
la finala. In cadrul pitch-ului imaginea elevului/elevilor va fi vizibild pentru a putea evita substitutiile de
persoane. Se vor puncta performantele robotului(75%) cat si abilitatile de digital storytelling ale elevului care
realizeaza expunerea(25%);

2) Dupa secventa introductiva elevii vor filma robotul si procesul de masurare a traseului pentru a
demonstra ca respecta cerintele de omologare. Pentru demonstrarea respectarii dimensiunilor chenarului de
concurs se va folosi o ruletd sau un metru de croitorie. Daca este disponibila, se poate lipi si bandad adeziva
marcata cu unitdti de masura;

3) Participantii vor printa traseul line follower pe care il vor intinde pe podeaua de acasa/de la scoala. Ei
vor cronometra robotul in timp ce parcurge traseul. Elevii vor plasa pe traseu un cronometru vizibil in film.
Acesta poate fi realizat usor cu ajutorul unui telefon sau al unei tablete. Traseul trebuie sa fie printat si vizibil in
Tntregimea sa conform modelului de pe site-ul de concurs;

4) Nu se admite editarea cadrelor in care se filmeaza robotul in timp ce merge pe traseu. Se admite
editarea partii introductive din pitch sau lipirea secventei de omologare;
5) Pitch-ul (filmul) poate fi incarcat pe platforma Youtube (preferabil ca nepublicat/unlisted) sau incarcat

pe un drive(google, microsoft, etc.) cu link public, in format mp4. Participantii vor furniza doar un link spre
pitch. Serverul de concurs nu va stoca imagini video;

6) Incilcarea a cel putin o cerinti din acest regulament duce la descalificarea concurentilor;

7) Pitch-urile (filmele) vor fi evaluate de catre un grup de studenti voluntari care vor acorda un punctaj
de la 1 la 75 in functie de timpul in care robotul parcurge traseul. Se va acorda un punctaj suplimentar de 25
puncte pentru abilititile de digital storytelling ale participantilor demonstrate in secventa introductiva.
Elevii trebuie s fie atenti ca filmele video sa aiba secvente de introducere si incheiere, sa aiba fond sonor, cadrele
sd fie dimensionate adecvat, durata sa fie minimizata, sa ofere explicatii detaliate etc.
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ANEXA 2

PROBA LIBIRINT

Presupune parcurgerea unui labirint cu ajutorul robotului MIRO. Este destinata elevilor care au participat in
prealabil la proba LINE FOLLOWER BASIC/ADVANCED.

Proba LABIRINT este ideala pentru elevii care doresc sd avanseze in domeniul roboticii. Robotul MIRO
dispune de un senzor ultrasonic pentru misurarea distantei pani la un obstacol si de un ecran. In procesul de
asamblare a robotului MIRO nu sunt necesare lipiri. Proba LINE FOLLOWER LABIRINT are un grad de
dificultate ridicat.

In cadrul acestei probe elevii vor trebui sa indeplineascd urmatoarele cerinte:

1) Elevii trebuie sa puna in functiune un robot LINE FOLLOWER model MIRO oferit de nextlab.tech care
sd parcugd un traseu sub forma de labirint;

2) Elevii vor realiza filmulete video in care vor prezenta functionarea robotului pe traseu;
3) Elevii trebuie sa aiba varsta intre 12 si 16 ani la data inscrierii;
4) Traseul de concurs va fi realizat pe podea. Organizatorii vor furniza o schema a traseului tiparita pe hartie

si instructiunile de amplasare a peretilor labirintului pe schema. Peretii labirintului vor fi realizati din lemn,
polistiren, carton sau cu ajutorul unor carti. Schema labirintului va fi oferitd in format digital pe site-ul
www.nextlab.tech. Formatul recomandat de printare este 2A0 insa daca acest lucru nu este posibil tehnic se poate

tipari pe mai multe pagini mai mici care vor fi lipite pe podea. Este admisa si realizarea schemei labirintului cu
banda neagra autoadeziva lipitd pe podea sau pe o masa mai mare. Concurentii vor demonstra in video cd
traseul respectd conditiile impuse in acest regulament. Traseul trebuie realizat n ntregimea sa. Nu se admite
un traseu realizat partial;

5) Robotii trebuie sa fie independenti si sa nu fie actionati extern prin cablu sau prin telecomanda radio 1n
timpul cursei;
6) La proba de LABIRINT nu este permisd memorarea traseului. Parcurgerea acestuia trebuie facuta doar

cu ajutorul informatiilor pe care le citesc senzorii echipati pe robot. Exemplu cod interzis (mergi inainte, roteste
stdnga, mergi inainte, roteste dreapta, etc.)

7) La proba LABIRINT se poate participa doar cu roboti de tip MIRO realizati de NEXTLAB.TECH si
oferiti elevilor de catre sponsori. Robotul MIRO va fi folosit fard senzorii de linie;

8) Cu exceptia pachetului de baterii, manipulatorul nu trebuie sa adauge, sa indeparteze, sa inlocuiasca sau
sd schimbe hardware-ul unui robot in timpul unui concurs. Cu toate acestea, este permis sa se facad reparatii
minore;

9) In cadrul finalei fizice concurentii au doui sanse de a parcurge traseul. Cel mai bun timp obtinut urmeaza
sa fie luat in considerare pentru punctajul final.

10)  Robotul trebuie sa respecte configuratia furnizata pe site-ul concursului www.nextlab.tech. Nu pot fi
aduse modificari kit-ului de concurs cu exceptia folosirii unor distantieri suplimentari/diferiti, a unor sisteme de

prindere suplimentare si a altor elemente minore;

11)  Concurentii pot participa singuri cu exceptia copiilor proveniti din aceeasi sarcind care vor respecta
prevederile specifice mentionate in acest regulament. Clasamentul final se va realiza pe roboti;

12)  Inainte de concurs vor fi amenajate puncte de roboajutor unde concurentii pot primi asistenti pentru
rezolvarea problemelor de montaj si programare a robotilor;

13)  Inainte de inceperea cursei normale, fiecare echipa poate testa mediul de curse;
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14)  Urmadrirea liniei va incepe oriunde in zona de pornire definita si se va face in directia specificata de
numerele cu care este marcat traseul;

15)  Robotul trebuie s parcurga labirintul intr-un timp maxim de un minut;

16)  Pe traseu se vor stabili puncte intermediare de punctare reprezentand virajele (milestone-uri). Daca un
robot atinge un milestone in termenul de timp stipulat va primi punctele aferente acelui milestone;

17)  Daca un robot pardseste traseul sau se blocheaza fara a ajunge la sosire in timp de un minut, se considera
ca a abandonat. Se vor puncta totusi eventualele milestone-uri atinse.

Parametrii de baza ai pistei de concurs: (excluzind numarul de colturi si designul specific)
1) Peretii labirintului se vor amplasa in zonele indicate Tn schema tiparita pe hartie. Peretii se pot realiza
din lemn, carton sau se pot improviza cu carti. Grosimea peretilor va fi de maxim 2.5 cm,;

2) Latimea chenarului de concurs trebuie sa fie de 77 cm. Lungimea chenarului de concurs trebuie sa fie
110 cm;

3) Nu se admite trasarea unei linii pilot sau a altor elemente de ghidaj;

4) Organizatorii vor furniza un traseu de incercare si un traseu de concurs. Traseul de incercare va fi

disponibil pe site-ul nextlab.tech pe toata durata editiei curente. Participantilor la Partea I a Fazei II vor folosi
traseul de Tncercare pentru realizarea videopitch-urilor. Al doilea traseu(cel de concurs) este destinat
concurentilor care participa la Partea II a Fazei II si va fi prezentat concurentilor cu o ora Inainte de inceperea
probei fizice;

5) Se admit erori de +/-3mm.

Arena de concurs:

Competitia se va desfasura intr-un mediu deschis, iluminat natural sau artificial. Suprafata ideald pentru
amplasarea traseului este 0 podea rigida (parchet, gresie, linoleum, piatra sau ciment) care este nivelata
acceptabil. Elevii trebuie sa fie pregititi pentru diferite conditii de iluminare, care pot afecta robotii,
datorita variatiei luminii solare. Se admit erori de imbinare ale componentelor traseului de pana la +/-3mm.

Maisurarea timpului de parcurs:

Cu privire la timpul de parcurs se fac urmitoarele precizari:

1) Timpul necesar pentru ca un robot sa parcurga intreg labirintul este denumit timpul de tura;

2) Pentru a determina timpul de tura al robotului, se va masura perioada dintre momentul in care robotul
pleacd de la intrarea labirintului si momentul cand ajunge la iesire. Daca robotul paraseste pista de concurs sau
se blocheaza timpul va fi considerat un minut fara a exista obligatia de a scrie acest aspect pe procesul verbal;
3) Fiecare concurent va amplasa pe partea desemnata a traseului o tableta/telefon pe care ruleaza o aplicatie
de tip cronometru. Aceasta trebuie sa afiseze timpul cu fonturi mari care s poata fi citite de catre evaluatori in
timpul vizionarii filmului. Imposibilitatea de a citi cu usurintd timpul de turd sau editarea inregistrarii in care
robotul parcurge traseul este criteriu de eliminare din concurs;

4) Concurentii vor filma tot timpul intreg traseul de concurs(labirintul) ca si fie vizibil felul cum merge
robotul;
5) In cazul in care se vor organiza centre de concurs, concurentii au obligatia si se asigure ¢a timpul

de tura a fost corect inregistrat de comisia centrului.
Omologare roboti si traseu:

1) Inainte de a fi inscrisi in concurs, robotii vor fi omologati pentru a constata ca nu au fost aduse
modificari majore kit-urilor. Decizia comitetului de omologare este finala si nu poate fi contestatd. In concurs
pot participa doar robotii omologati. Fiecare robot trebuie s& aibd un nume care va fi declarat la omologare;
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2) In acest sens concurentii vor filma cu minutiozitate toate componentele robotului dupa amplasarea
acestuia pe traseu. Trebuie sa fie vizibile motoarele, bateriile, rotile si piesele electronice. Elevii pot folosi piesele
din kit-ul de concurs in ce mod doresc fara a exista obligatia de a utiliza toate piesele;

3) De asemenea, concurentii vor omologa si traseul de concurs. In acest scop participantii vor filma in
mod vizibil procesul de masurare a chenarului de concurs si peretii. Participantii vor realiza masuratori detaliate
prin care sa demonstreze ca traseul corespunde cu cel oferit de organizatori si cu cerintele impuse. Traseul trebuie
sa fie complet si nemodificat. In cazul in care evolutia robotului se face intr-un centru de concurs nu este necesara
omologarea traseului.

Reguli de realizare a filmarii video si modalitatea de punctare:

1) Elevii finalisti care au un robot vor realiza un mic film (pitch) video de 2-3 minute in care vor filma
robotul in timp ce parcurge traseul de tip labirint. La inceputul filmului fiecare elev va inregistra o scurta secventa
video(max. 15 sec) in care va specifica verbal si cu text generic datele de identificare (nume, clasa, profesor
coordonator, scoala, localitate si judet) precum si motivatia participarii la finala. In cadrul pitch-ului imaginea
elevului/elevilor va fi vizibild pentru a putea evita substitutiile de persoane. Se vor puncta performantele
robotului(75%) cét si abilitatile de digital storytelling ale elevului care realizeaza expunerea(25%);

2) Dupa secventa introductiva elevii vor filma robotul si procesul de masurare a traseului pentru a
demonstra ca respecta cerintele de omologare. Pentru demonstrarea respectarii dimensiunilor chenarului de
concurs se va folosi o ruletd sau un metru de croitorie. Daca este disponibila, se poate lipi si bandad adeziva
marcata cu unitdti de masura;

3) Participantii vor realiza traseul labirint pe care 1l vor intinde pe podeaua de acasa/de la scoala. Ei vor
cronometra robotul Tn timp ce parcurge traseul. Elevii vor plasa pe traseu un cronometru vizibil in film. Acesta
poate fi realizat usor cu ajutorul unui telefon sau al unei tablete;

4) Nu se admite editarea cadrelor in care se filmeaza robotul in timp ce merge prin traseu. Se admite
editarea partii introductive din pitch sau lipirea secventei de omologare;

5) Pitch-ul (filmul) poate fi incércat pe platforma Youtube (preferabil ca nepublicat/unlisted) sau incarcat
pe un drive(google, microsoft, etc.) cu link public, in format mp4. Participantii vor furniza doar un link spre
pitch. Serverul de concurs nu va stoca imagini video;

6) Incalcarea a cel putin o cerinti din acest regulament duce la descalificarea concurentilor;

7) Pitch-urile (filmele) vor fi evaluate de catre un grup de studenti voluntari care vor acorda un punctaj
de la 1 la 75 in functie de timpul in care robotul parcurge traseul. Se va acorda un punctaj suplimentar de 25
puncte pentru abilititile de digital storytelling ale participantilor demonstrate in secventa introductiva.
Elevii trebuie sa fie atenti ca filmele video sa aiba secvente de introducere si incheiere, sa aiba fond sonor, cadrele
sa fie dimensionate adecvat, durata sa fie minimizata, sa ofere explicatii detaliate etc.
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ANEXA 3

PROBA DE ROBOTICA CREATIVA

La aceasta proba de concurs elevii trebuie sd asambleze si sa programeze un robot util acasa sau la scoala folosind
piesele electronice si electromecanice furnizate in cadrul kit-ului ENSPIRO sau EDULIB la care vor adauga
extensii In conformitate cu restrictiile de mai jos.

Pe platforma nextlab.tech se ofera fluxuri de invatare pentru construirea unui robot de udat florile folosind piesele
kit-ului ENSPIRO impreuna cu citeva elemente imprimate 3D. Aceste fluxuri au un caracter demonstrativ.
Elevii pot alege sa pastreze tema din fluxurile demonstrative (robot pentru flori) sau pot alege o noud tema care
respecti cerintele. In cazul pastririi temei demonstrative elevii trebuie sa adauge extensii functionale. Cei care
nu dispun de o imprimanta 3D pot realiza piesele prin prelucrari clasice.

In cadrul acestei probe elevii vor trebui sa indeplineascd urmatoarele cerinte:

1) Robotii vor fi pusi in functiune in spatiul casnic sau la scoala in functie de utilitatea aleasa;

2) Proba este destinata elevilor care au cunostinte de nivel mediu/avansat in domeniul roboticii;

3) Elevii incepatori sunt sfatuiti sa participe la proba de tip line-follower;

4) Robotii trebuie sa fie independenti si sa nu fie actionati extern prin cablu sau prin telecomanda radio 1n
timpul functionarii;

5) Elevii vor realiza filmulete video in care vor prezenta functionarea robotului.

6) Elevii trebuie sa aiba varsta intre 8 si 16 ani la data inscrierii

7) La proba de ROBOTICA CREATIVA se poate participa cu unul din urmitoarele tipuri de echipamente:
i)roboti de tip ENSPIRO realizati de NEXTLAB.TECH si oferiti elevilor de catre sponsori
ii)roboti realizati pe baza componentelor livrate in scoli prin proiectul de Biblioteca Scolara Virtuala - EDULIB
iii)Roboti realizati din echipamente disponibile in scoli sau in centrele de concurs care sunt identice cu cele de la
punctele anterioare
iv)se admite combinarea pieselor din EDULIB cu piese ENSPIRO.

8) Concurentii vor participa individual cu exceptia cazurilor de copii proveniti din aceeasi sarcina care pot
forma echipe in conditiile prevazute in acest regulament. Clasamentul final se va realiza pe roboti.

9) Cerinte privind extensiile realizate de elevi

10) TIn cadrul kit-ului elevii vor primi o serie de componente electrice si electromecanice. La aceste

componente elevii pot adauga urmatoarele tipuri de extensii:
i)elemente realizate prin imprimare 3D(carcase, cutii protectoare, elemente de mecanisme mecanice etc).
i) dispozitive mecanice pentru actionarea unor dispozitive(clapete, arcuri etc)
iif)alte accesorii(furtunuri, cabluri, suruburi, piulite, saibe, distribuitoare, carcase etc). Acestea pot fi
achizitionate din magazine de bricolaj in cazul in care nu exista posibilitatea imprimarii 3D
IV)Maxim 2 senzori suplimentari compatibili cu placa programabila furnizata;
v)Maxim 2 shield-uri suplimentare compatibile cu placad programabila furnizata;
vi)Maxim 2 motoare; Orice dispozitiv care contine un mecanism impins electromagnetic sau merge pe principiul
unui motor (pompa de apa, stepper motor, etc.) este acceptat.
vii)Elevii care folosesc piese EDULIB pot achizitiona de pe piata piesele identice cu cele din ENSPIRO pentru a
realiza completari.
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Nu se admite adaugarea altor placi programabile cu performante superioare sau a unor dispozitive comerciale
care realizeaza diverse functionalitati cum ar fi: bratele robotice, dispozitive automate de control integrate
cu senzori proprii, camere video, chip-uri cu inteligenta artificiald, giroscoape etc.

Nu se admite utilizarea robotilor de la alte competitii de robotica sau a unor roboti care nu reprezinta un proiect
propriu al elevului participant. Robotii prezentati trebuie sa fie rezultatul muncii proprii a elevilor. Robotii
prezentati pot implementa idei cunoscute din lumea reald sau idei ale altor autori. Nu este nevoie ca ideea sa fie
originala. Elevii trebuie sa aduca contributii proprii semnificative. Elevii se pot inspira din munca altor autori
avand obligatia de a mentiona acest lucru. Nu se vor admite roboti achizitionati de pe piatd sau care reprezinta
proiecte gata facute gasite de pe Internet, in scoli sau in cluburi de robotica. Nu se poate participa cu roboti
realizati in anii anteriori de alti elevi diferiti de elevul care prezinta robotul in competitie. Elevii pot reutiliza
proprii roboti realizati Tn anii anteriori cu conditia ca sa le aduca modificari semnificative si sd mentioneze acest
lucru in video pitch si In toate formularele de inscriere.

in cazul existentei unor suspiciuni ci robotul prezentat nu reprezintd munca elevului in cauzi, comisia de
concurs 1si rezerva dreptul de a solicita elevului sa raspunda la intrebari pe baza detaliilor constructive ale
robotului si/sau a principiilor de functionare a acestuia. Intrebarile pot avea in vedere si codul sursi incircat pe
placa programabila. Esecul participantilor de a raspunde la Intrebari va conduce la depunctarea acestora.

Nu se admite integrarea elementelor din Kkit-urile admise cu alti roboti disponibili comercial sau
subansamble ale acestora. Robotul rezultat in urma procesului de elaborare creativa trebuie sa fie rezultatul unei
munci originale depusa de echipa de proiect. Prin exceptie de la cele doud prevederi de mai sus, elevii care au
componente de la kit-ul ENSPIRO din anii trecuti le pot refolosi componentele cu conditia s nu depaseasca
doua placi programabile Tn cadrul Kit-ului de robotica creativd. Adicd mai pot adaugd maxim o placa
programabild din kit-urile din anii trecuti.

Nu se admit roboti care nu includ cel putin o placa programabild, un senzor sau un motor.

Arena de prezentare:

Pentru expunerea robotul se va folosi un cadru adecvat utilitatii dorite. Spre exemplu, pentru un robot de ingrijit
plantele se va folosi o zona cu flori din casa sau de la scoala. Participantii vor filma robotii ceea ce implica
existenta unei ilumindri adecvate. Participantii trebuie sd fie pregatiti pentru diferite conditii de iluminare,
care pot afecta robotii, datoritd variatiei luminii solare.

Maisurarea performantelor robotului:

Data fiind natura creativa a probei punctajul acordat de comisie va tine cont de particularitatile fiecarui

robot. Se vor puncta elemente precum:

1) Originalitatea temei alese. Robotii mai ingeniosi vor primi puncte in plus

2) Gradul de stabilitate al robotului. Comisia va tine cont si de gradul de robustete al solutiei tehnice
propuse. Spre exemplu robotii care hranesc animale trebuie si ia in calcul un comportament agresiv al
animalului;

3) Calitatea codului sursd prin care este programat robotul. Participantii de la proba de robotica creativa vor
expune codul sursa al robotului in formularul de inscriere la finala. Acesta va fi prezentat alaturi de pitch-ul
video. Comisia va evalua si calitatea codului scris si va puncta masura 1n care trateaza eficient exceptiile ce pot
apdrea in timpul functionarii robotului.
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Omologare roboti:

Tnainte de a fi inscrisi in concurs, robotii vor fi omologati pentru a constata ci nu au fost aduse modificiri
nepermise Kit-urilor si ca toate extensiile adaugate sunt permise. Decizia comitetului de omologare este finala si
nu poate fi contestati. In concurs pot participa doar robotii omologati. Fiecare robot trebuie si aiba un nume care
va fi declarat la omologare.

In acest sens concurentii vor filma cu minutiozitate toate componentele robotului. Trebuie s fie vizibile
motoarele, senzorii, carcasele printate 3D, bateriile, rotile si piesele electronice. Fiecare extensie va fi filmata
separat si descrisa pe scurt. Se va indica functionalitatea ei in cadrul robotului.

Reguli de realizare a filmarii video si modalitatea de punctare:

1) elevii finalisti care au un robot creativ vor realiza un mic film (pitch) video de 2-3 minute in care vor
filma robotul in timp ce acesta este pus in functiune. La inceputul filmului fiecare elev va inregistra o scurta
secventd video(max. 15 sec) In care va specifica verbal si cu text generic datele de identificare (nume, clasa,
profesor coordonator, scoala, localitate si judet) precum si motivatia participarii la finald. in cadrul pitch-ului
imaginea elevului/elevilor va fi vizibild pentru a putea evita substitutiile de persoane. Se vor puncta
performantele robotului(75%) cét si abilitétile de digital storytelling ale elevului care realizeaza expunerea(25%).
2) dupa secventa introductiva elevii vor filma robotul pentru a demonstra cd respecta cerintele de
omologare. Se vor specifica in detaliu componentele folosite. Daca este disponibila, se poate lipi si banda adeziva
marcatd cu unitati de masura;

3) -participantii vor indica caracterul transdisciplinar al robotului si modul cum functioneaza;

4) -nu se admite editarea cadrelor in care se filmeaza robotul functional. Se admite editarea partii
introductive din pitch sau lipirea secventei de omologare;

5) -pitch-ul (filmul) poate fi incarcat pe platforma Youtube (preferabil ca nepublicat/unlisted) sau
incércat pe un drive(google, microsoft, etc.) cu link public, in format mp4. Participantii vor furniza doar un link
spre pitch. Serverul de concurs nu va stoca imagini video;

6) -incalcarea a cel putin o cerinta din acest regulament duce la descalificarea concurentilor;

7) -pitch-urile (filmele) vor fi evaluate de catre un grup de studenti voluntari care vor acorda un punctaj
de la 1 la 75 in functie de timpul in care robotul parcurge traseul. Se va acorda un punctaj suplimentar de 25
puncte pentru abilititile de digital storytelling ale participantilor demonstrate In secventa introductiva.
Elevii trebuie sa fie atenti ca filmele video sa aiba secvente de introducere si incheiere, sa aiba fond sonor, cadrele
sa fie dimensionate adecvat, durata sa fie minimizata, sa ofere explicatii detaliate etc.

8) -elevii vor realiza pitch-ul singuri cu exceptia echipelor format din elevi proveniti din aceeasi sarcind;
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ANEXA 4

PROBA DE ROBOTICA SUSTENABILA SI VERDE

La aceasta proba de concurs elevii trebuie sa asambleze si sa programeze un proiect inovativ de robot ecologic
cu relevantd in domeniul sustenabilitaii folosind piesele electronice si electromecanice furnizate in cadrul kit-
ului GREEN, ENSPIRO, EDULIB sau roboti Nextlab-HiWonder(distribuiti in proiectul laboratoare inteligente)
la care vor adauga extensii in conformitate cu restrictiile de mai jos.

Pentru aceasta proba nu se ofera lectii demonstrative si nici sesiuni de roboajutor. Robotii vor fi pusi in functiune
in spatiul casnic sau la scoald in functie de utilitatea aleasa.

Proba este destinatad doar elevilor avansati in domeniul roboticii care au cel putin cativa ani de experienta
dovedita Tn domeniul roboticii open-source. Elevii de nivel incepator sau mediu nu au dreptul sa participe la
aceasta proba;

La proba de PROBA DE ROBOTICA SUSTENABILA SI VERDE pot participa numai elevii care au
minim trei participari la editii anterioare ale concursului de roboticd scolara Nextlab.tech sau competitii
similare din alte tari. Elevii vor indica in formularul de la sfarsitul Fazei I date despre competitiile care
demonstreaza experienta lor.

Organizatorii pot echivala maxim doud participari la alte competitii de roboticd cu participari la

nextlab.tech daca sunt indeplinite cumulativ urmatoarele conditii:
1) competitiile de robotica invocate promoveaza tehnologii open-source similare cu cele de la nextlab.tech;

2) competitiile invocate cu traditie si au cel putin recunoastere nationald. Nu se admit competitii locale sau
regionale;

3) participantul a participat cel putin la o editie anterioard a concursului nextlab.tech si cunoaste in detaliu
principiile si practicile din cadrul concursului;

4) participantii aduc adeverinte scrise care sa confirme participarile respective;

5) nu este posibild echivalarea a mai mult de doua participari la alte competitii;

6) cererile de echivalare sunt transmise in forma scrisa cu cel putin 30 zile inainte de inceperea evaluarii de

la sfarsitul Fazei L.

Robotii trebuie sd demonstreze ca implementeaza cel putin urmatoarele functionalitati: calculul propriei
amprente de carbon, promovarea energiilor regenerabile si reducerea consumului de apa.
Robotii trebuie sa fie independenti si sa nu fie actionati extern prin cablu sau prin telecomanda radio in

timpul functionarii.
Elevii vor realiza filmulete video in care vor prezenta functionarea robotului.
Elevii trebuie sa aiba varsta Intre 12 si 16 ani la data inscrierii

La proba de ROBOTICA SUSTENABILA SI VERDE se poate participa cu unul din urmitoarele
tipuri de echipamente:
1) roboti de tip GREEN realizati de NEXTLAB.TECH si oferiti elevilor de catre sponsori;
2) roboti de tip ENSPIRO realizati de NEXTLAB.TECH si oferiti elevilor de cétre sponsori;

3) roboti realizati pe baza componentelor livrate in scoli prin proiectul de Biblioteca Scolara Virtuala -
EDULIB;
4) Roboti realizati din echipamente disponibile in scoli sau in centrele de concurs care sunt identice cu cele

de la punctele anterioare;
5) Roboti Nextlab-HiWonder
6) se admite combinarea pieselor din EDULIB cu piese ENSPIRO sau GREEN.
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Concurentii vor participa individual cu exceptia cazurilor de copii proveniti din aceeasi sarcina care pot forma
echipe 1n conditiile prevazute in acest regulament. Clasamentul final se va realiza pe roboti.

Cerinte privind extensiile realizate de elevi:

Tn cadrul kit-ului elevii vor primi o serie de componente electrice si electromecanice. La aceste componente
elevii pot adduga urmatoarele tipuri de extensii:

1) elemente realizate prin imprimare 3D(carcase, cutii protectoare, elemente de mecanisme mecanice
etc);

2) dispozitive mecanice pentru actionarea unor dispozitive(clapete, arcuri etc);

3) minipanouri solare;

4) baterii si sisteme de alimentare a acestora cu energie regenerabila;

5) alte accesorii(furtune, cabluri, suruburi, piulite, saibe, distribuitoare, carcase etc). Acestea pot
fi achizitionate din magazine de bricolaj in cazul in care nu exista posibilitatea imprimarii 3D;

6) Maxim 6 senzori suplimentari compatibili cu placa programabila furnizata;

7) Maxim 2 shield-uri suplimentare compatibile cu placa programabila furnizata,

8) Maxim 2 motoare; Orice dispozitiv care contine un mecanism impins electromagnetic sau merge pe
principiul unui motor (pompa de apa, stepper motor, etc.) este acceptat.

9) un ecran pentru afisat date in format alfanumeric.

10) Piese similare bazate pe tehnologii Open Source disponibile comercial. Elevii care folosesc

COMPONENETE DIN KIT-UL EDULIB pot achizitiona de pe piata piesele identice cu cele din ENSPIRO sau
GREEN pentru a realiza completari.

Nu se admite adaugarea altor placi programabile cu performante superioare sau a unor dispozitive comerciale
care realizeaza diverse functionalitati cum ar fi: bratele robotice, statii de calitate aer, senzori avansati,
dispozitive automate de control integrate cu senzori proprii, camere video, chip-uri cu inteligenta artificiala,
giroscoape etc.

Nu se admite utilizarea robotilor de la alte competitii de robotica sau a unor roboti care nu reprezintd un proiect
propriu al elevului participant. Robotii prezentati trebuie sa fie rezultatul muncii proprii a elevilor. Robotii
prezentati pot implementa idei cunoscute din lumea reala sau idei ale altor autori. Nu este nevoie ca ideea sa fie
originala. Elevii trebuie sa aduca contributii proprii semnificative. Elevii se pot inspira din munca altor autori
avand obligatia de a mentiona acest lucru. Nu se vor admite roboti achizitionati de pe piatd sau care reprezinta
proiecte gata facute gasite de pe Internet, in scoli sau in cluburi de robotica. Nu se poate participa cu roboti
realizati 1n anii anteriori de alti elevi diferiti de elevul care prezinta robotul in competitie. Elevii pot reutiliza
proprii roboti realizati in anii anteriori cu conditia sa le aduca modificari semnificative si s mentioneze acest
lucru 1n video pitch si 1n toate formularele de inscriere.

in cazul existentei unor suspiciuni ci robotul prezentat nu reprezinti munca elevului in cauzi, comisia de
concurs 1si rezerva dreptul de a solicita elevului sa raspunda la Intrebari pe baza detaliilor constructive ale
robotului si/sau a principiilor de functionare a acestuia. Intrebarile pot avea in vedere si codul sursa incircat pe
placa programabild. Esecul participantilor de a raspunde la intrebéri va conduce la depunctarea acestora.

Nu se admite integrarea elementelor din Kit-urile admise cu alti roboti disponibili comercial sau
subansamble ale acestora. Robotul rezultat Tn urma procesului de elaborare creativa trebuie sa fie rezultatul unui
munci originale depusa de echipa de proiect. Prin exceptie de la cele doua prevederi de mai sus, elevii care au
componente de la kit-urile MIRO si TECNICUS din anii trecuti le pot refolosi componentele cu conditia sa nu
depidseasca doua placa programabile in cadrul kit-ului de robotica creativa. Adica mai pot adauga maxim o placa
programabild din kit-urile din anii trecuti.
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Nu se admit roboti care nu includ cel putin o placa programabild, un senzor sau un motor.

Arena de prezentare:

Pentru expunerea robotul se va folosi un cadru adecvat utilitatii dorite. Spre exemplu, pentru un robot de ingrijit
plantele se va folosi o zona cu flori din casa sau de la scoald. Participantii vor filma robotii ceea ce implica
existenta unei ilumindri adecvate. Participantii trebuie sd fie pregatite pentru diferite conditii de iluminare,
care pot afecta robotii, datoritd variatiei luminii solare.

Masurarea performantelor robotului:

Data fiind natura creativa a probei punctajul acordat de comisia va tine cont de particularitatile fiecarui

robot. Se vor puncta elemente precum:

1) Originalitatea temei alese. Robotii mai ingeniosi vor primi puncte in plus

2) Gradul de stabilitate al robotului. Comisia va tine cont si de gradul de robustete al solutiei tehnice
propuse. Spre exemplu robotii care hrinesc animale trebuie sa ia in calcul un comportament agresiv al
animalului;

3) Calitatea codului sursa prin care este programat robotul. Participantii de la proba de robotica creativa vor
expune codul sursa al robotului in formularul de inscriere la finala. Acesta va fi prezentat alaturi de pitch-ul
video. Comisia va evalua si calitatea codului scris si va puncta masura in care trateaza eficient exceptiile ce pot
aparea in timpul functionarii robotului.

Omologare roboti:

Inainte de a fi inscrisi in concurs, robotii vor fi omologati pentru a constata ci nu au fost aduse modificari
nepermise Kit-urilor si ca toate extensiile adaugate sunt permise. Decizia comitetului de omologare este finala si
nu poate fi contestati. In concurs pot participa doar robotii omologati. Fiecare robot trebuie sa aiba un nume care
va fi declarat la omologare.

In acest sens concurentii vor filma cu minutiozitate toate componentele robotului. Trebuie sa fie vizibile
motoarele, senzorii, carcasele printate 3D, bateriile, rotile si piesele electronice. Fiecare extensie va fi filmata
separat si descrisa pe scurt. Se va indica functionalitatea ei in cadrul robotului.

Reguli de realizare a filmarii video si modalitatea de punctare:

1) elevii finalisti care au un robot creativ vor realiza un mic film (pitch) video de 2-3 minute in care vor
filma robotul in timp ce acesta este pus in functiune. La inceputul filmului fiecare elev va inregistra o scurta
secventd video(max. 15 sec) in care va specifica verbal si cu text generic datele de identificare (nume, clasa,
profesor coordonator, scoala, localitate si judet) precum si motivatia participarii la finald. in cadrul pitch-ului
imaginea elevului/elevilor va fi vizibila pentru a putea evita substitutiile de persoane. Se vor puncta
performantele robotului(75%) cét si abilitétile de digital storytelling ale elevului care realizeaza expunerea(25%).
2) -dupad secventa introductiva elevii vor filma robotul pentru a demonstra ca respectd cerintele de
omologare. Se vor specifica in detaliu componentele folosite. Daca este disponibila, se poate lipi si banda adeziva
marcata cu unitati de masura;

3) -participantii vor indica caracterul transdisciplinar al robotului si modul cum functioneaza;

4) -nu se admite editarea cadrelor in care se filmeazad robotul functional. Se admite editarea partii
introductive din pitch sau lipirea secventei de omologare;

5) -pitch-ul (filmul) poate fi incarcat pe platforma Youtube (preferabil ca nepublicat/unlisted) sau

incarcat pe un drive(google, microsoft, etc.) cu link public, in format mp4. Participantii vor furniza doar un link
spre pitch. Serverul de concurs nu va stoca imagini video;
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6) -incalcarea a cel putin o cerinta din acest regulament duce la descalificarea concurentilor;
7) -pitch-urile (filmele) vor fi evaluate de catre un grup de studenti voluntari care vor acorda un punctaj

de la 1 la 75 in functie de timpul in care robotul parcurge traseul. Se va acorda un punctaj suplimentar de 25
puncte pentru abilititile de digital storytelling ale participantilor demonstrate in secventa introductiva.
Elevii trebuie sa fie atenti ca filmele video sa aiba secvente de introducere si incheiere, sa aiba fond sonor, cadrele
sa fie dimensionate adecvat, durata sa fie minimizata, s ofere explicatii detaliate etc;

8) -elevii vor realiza pitch-ul singuri cu exceptia echipelor format din elevi proveniti din aceeasi sarcind;
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ANEXA 5

PROBA DE INTELIGENTA ARTIFICIALA CU ROBOTI

Elevii care participa la aceste probe trebuie sd realizeze un robot cu inteligentd artificiald care
functioneazd cu modele de machine learning. Proba are configuratie impusa pentru roboti. Aceasta Thseamna
ca elevii trebuie sa foloseasca doar piesele din kit-ul TURINO in procesul de construire a robotului. Utilizarea
altor piese este interzisa.

Proba de INTELIGENTA ARTIFICIALA CU ROBOTI este destinati doar elevilor avansati in domeniul
roboticii care au cel putin cativa ani de experientd doveditd in domeniul roboticii. Elevii de nivel incepator sau
mediu nu au dreptul sa participe la aceastd proba. Proba de INTELIGENTA ARTIFICIALA CU ROBOTI are
un grad de dificultate ridicat.

In cadrul acestor probe elevii vor trebui sa indeplineasca urmatoarele cerinte:

1) Elevii trebuie sa puna in functiune robotul din kit-ul TURINO oferit de nextlab.tech dotat cu procesor
performant capabil sa ruleze modele de machine learning;
2) Robotul trebuie s se deplaseze pe traseu folosind algoritmi de inteligenta artificiala care prelucreaza
semnale video;
3) Elevii vor realiza filmulete video(videopitch-uri) in care vor prezenta functionarea robotului pe traseu;
4) La proba de INTELIGENTA ARTIFICIALA CU ROBOTI pot participa doar elevii cu varsta cuprinsi
intre 14 si 16 ani la data inscrierii;
5) In cadrul finalei fizice concurentii au doud sanse de a parcurge traseul. Cel mai bun timp obtinut o sa fie
luat Tn considerare pentru punctajul final.
6) Robotii trebuie sa fie independenti si sd nu fie actionati extern prin cablu sau prin telecomanda radio in
timpul cursei;
7) La probade INTELIGENTA ARTIFICIALA CU ROBOTI se poate participa doar cu roboti din kit-
ul TURINO de la NEXTLAB.TECH si oferiti elevilor de sponsori;
8) Concurentii pot participa doar singuri la aceasta proba. Clasamentul final se va realiza pe roboti;
9) Inainte de inceperea cursei normale, fiecare concurent de cursa poate testa mediul de curse;
10)  Petraseu se vor stabili puncte intermediare de punctare (milestone-uri). Daca un robot atinge un milestone
n termenul de timp stipulat va primi punctele aferente acelui milestone
Proba se desfasoard in mod similar cu cea de LABIRINT insa exista unele diferenta:
Robotul trebuie sa foloseasca o camera de luat vederi pentru a se orienta pe traseu;
Traseul va avea obstacole sub forma unor mingi de ping pong rosii si albastre. Pentru faza online se va pune o
singura minge, Pentru faza fizica vor exista doua mingi.;
Traseul va fi sub forma unui circuit de curse
Robotul trebuie sa fie nemodificat fatd de configuratia oferitd de noi;
Robotul va fi inscriptionat cu numele echipei
Obiectivul participantilor la proba de Inteligenta Artificiala cu Robot constd in programarea robotului sa
parcurgd autonom traseul desemnat si sa execute mai multe misiuni pe parcursul acestuia.
Pentru finala online (Partea I din Faza II) elevii vor realiza un videopitch cu durata recomandata de un minut in
care sa filmeze robotul si sd demonstreze ca indeplineste urmatoarele misiuni:

Prima misiune a robotului este aceea de a traversa complet traseul farda a depasi liniile care formeaza
conturul acestuia. In cazul in care ambele roti ale robotului ies din limitele traseului, acesta va fi considerat iesit
de pe traseu. Robotul va porni de la linia de START si va incheia traseul in momentul in care revine la punctul
de plecare. Traseul are marcate doud puncte care joaca rol de borne (denumite Punctul 1 si Punctul 2). Robotul
va primi punctele aferente bornelor respective daca rotile motrice depasesc locul unde sunt marcate bornele pe
traseu.
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Cea de-a doua misiune a robotului este evitarea unei mingi de ping pong de culoare rosie, care poate este plasata pe
traseu. Candidatii pot plasa mingea unde doresc in interiorul traseului. Robotul nu trebuie sa intre in contact cu aceasta
minge in timpul parcurgerii traseului. in cazul in care robotul atinge mingea rosie cu orice parte a lui, sarcina este
considerata ca neindeplinita.

Robotul trebuie sa atingd o minge de ping pong de culoare albastra, care va fi plasatd pe traseu in locul indicat de
organizatorii concursului. Pozitia bilei va fi identica pentru toti participantii. Candidatii pot plasa mingea unde doresc
n interiorul traseului.

Pentru finala fizica (Partea II din Faza II) avem urmatoarele cerinte:

Prima misiune a robotului este aceea de a traversa complet traseul fird a parasi liniile acestuia. In cazul in care ambele
roti motrice ale robotului ies din limitele traseului, acesta va fi considerat iesit de pe traseu. Robotul va porni de la linia
de START si va incheia traseul in momentul in care revine la punctul de plecare. Traseul are marcate doud puncte care
joaca rol de borne (denumite Punctul 1 si Punctul 2). Robotul va primi punctele aferente bornelor respective daca rotile
motrice depasesc locul unde sunt marcate bornele pe traseu.

Obstacolele de pe traseu vor avea o pozitie fixa pe acesta care va fi identica pentru toti concurentii. Pozitionarea bilelor
urmeaza sa fie indicatd de catre organizatori. Obstacolele din finald o sa fie reprezentate la fel ca in proba fizica de
doua mingi de ping pong (una de culoare rosie, cealaltd de culoare albastrd).

Robotul trebuie sa evite o minge de ping pong de culoare rosie, care va fi plasatd pe traseu in locul indicat de
organizatorii concursului. Pozitia mingii va fi identica pentru toti participantii. Robotul nu trebuie sa intre in contact
cu aceastd minge in timpul parcurgerii traseului. in cazul in care robotul atinge mingea rosie cu orice parte a lui, sarcina
este considerata ca neindeplinita.

Robotul trebuie sa atingd o minge de ping pong de culoare albastra, care va fi plasatd pe traseu in locul indicat de
organizatorii concursului. Pozitia bilei va fi identica pentru toti participantii.

Participantii la proba de Inteligenta Artificiala cu Robot trebuie sa construiasca traseul respectdnd dimensiunile
specificate in Lectia 5 de pe platforma robo.nextlab.tech, la pasul numarul 2, care descrie procesul de creare a
circuitului.

Pentru realizarea videopitch-ului participantii vor respecta cerintele generale privind videopitch-ul de la proba
LABIRINT.

Organizatorii vor prezenta schema un traseu de incercare si vor furniza un traseu de concurs. Traseul de incercare va
fi cel de mai jos si trebuie replicat de participanti. Participantii la Partea I a Fazei a II-a vor folosi traseul de incercare
pentru realizarea videopitch-urilor. Al doilea traseu (cel de concurs) este destinat concurentilor care participa la Partea
a ll-a, a Fazei a ll-a si va fi prezentat concurentilor cu trei ore inainte de inceperea probei fizice. Dupa primirea
traseului concurentii o sa aiba timp pana la inceperea probei sa pregateasca robotul pentru a putea parcurge traseul in
cat mai scurt timp si sa poata evita obstacolele care se afld pe acesta. Proba fizica se va desfasura intr-o sald dedicata.
Concurentii vor rdmane in sala de concurs fara insotitori si fara mijloace de comunicare electronica pe durata pregatirii
robotului si a concursului in sine.

Proba de Inteligentd Artificiald cu Robot a fost introdusd dupi afisarea regulamentului initial ca urmare a unei
sponsorizari oferite de compania SAP. Pentru Intelegerea notiunilor din acest material si cele referitoare criteriilor de
punctaj, concurentii vor citi regulamentul probei LABIRINT.

Masurarea timpului de parcurs:

Cu privire la timpul de concurs se fac urmatoarele precizari:

1) Timpul necesar pentru ca un robot sa parcurga intreg labirintul este denumit timpul de tura;

2) Pentru a determina timpul de tura al robotului, se va masura perioada dintre momentul in care robotul trece de
zona de start si momentul cand atinge zona de sosire.

3) Fiecare concurent va amplasa pe suprafata traseului o tableta/telefon pe care ruleaza o aplicatie de tip cronometru.
Aceasta trebuie sa afiseze timpul cu fonturi mari care sd poata fi citite de catre evaluatori in timpul vizionarii
filmului. Imposibilitatea de a citi cu usurintd timpul de turd sau editarea inregistrarii in care robotul parcurge
traseul este criteriu de eliminare din concurs;
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4) Concurentii vor filma tot timpul intreg traseul de concurs ca sa fie vizibil felul cum merge robotul.

Omologare roboti si traseu:

5) Inainte de a fi inscrisi in concurs, robotii vor fi omologati pentru a constata ci nu au fost aduse modificari kit-urilor
si/sau traseului. Decizia comitetului de omologare este finala si nu poate fi contestata. In concurs pot participa doar
robotii omologati. Fiecare robot trebuie sa aiba un nume care va fi declarat la omologare;

6) In acest sens concurentii vor filma cu minutiozitate toate componentele robotului dupa amplasarea acestuia pe

traseu. Trebuie sa fie vizibile motoarele, bateriile, rotile si piesele electronice;

7) De asemenea, concurentii vor omologa si traseul pentru a demonstra ca indeplineste cerintele de pe site-ul
concursului. In acest sens filma in mod vizibil traseul si procesul de misurare a chenarului de concurs. Traseul
trebuie sa fie complet si nemodificat. In cazul in care evolutia robotului se face intr-un centru de concurs nu este
necesara omologarea traseului.

Reguli de realizare a filmarii video si modalitatea de punctare:

1) Elevii finalisti care au un robot TURINO vor realiza un mic film (pitch) video de 2-3 minute in care vor filma
robotul in timp ce parcurge traseul de tip line follower. La inceputul filmului fiecare elev va inregistra o scurta
secventd video(max. 15 sec) in care va specifica verbal si cu text generic datele de identificare (nume, clasd/varsta,
profesor coordonator, scoala, localitate si judet) precum si motivatia participarii la finala. in cadrul pitch-ului imaginea
elevului/elevilor va fi vizibild pentru a putea evita substitutiile de persoane. Se vor puncta performantele
robotului(75%) cét si abilitatile de digital storytelling ale elevului care realizeaza expunerea(25%);

2) Dupa secventa introductiva elevii vor filma robotul si procesul de masurare a traseului pentru a demonstra ca
respecta cerintele de omologare. Pentru demonstrarea respectarii dimensiunilor chenarului de concurs se va folosi o
ruletd sau un metru de croitorie. Daca este disponibila, se poate lipi si banda adeziva marcata cu unititi de masura,

3) Participantii vor cronometra robotul Tn timp ce parcurge traseul. Elevii vor plasa pe traseu un cronometru vizibil
in film. Acesta poate fi realizat usor cu ajutorul unui telefon sau al unei tablete. Traseul trebuie sa fie printat si vizibil
n Intregimea sa conform modelului de pe site-ul de concurs;

4) Nu se admite editarea cadrelor in care se filmeaza robotul in timp ce merge pe traseu. Se admite editarea partii
introductive din pitch sau lipirea secventei de omologare;

5) Pitch-ul (filmul) poate fi incdrcat pe platforma Youtube (preferabil ca nepublicat/unlisted) sau incdrcat pe un
drive(google, microsoft, etc.) cu link public, in format mp4. Participantii vor furniza doar un link spre pitch. Serverul
de concurs nu va stoca imagini video;

6) Incalcarea a cel putin o cerinti din acest regulament duce la descalificarea concurentilor;

7) Pitch-urile (filmele) vor fi evaluate de catre un grup de studenti voluntari care vor acorda un punctaj de la 1 la 75
in functie de timpul in care robotul parcurge traseul. Se va acorda un punctaj suplimentar de 25 puncte pentru
abilitatile de digital storytelling ale participantilor demonstrate in secventa introductiva. Elevii trebuie sa fie
atenti ca filmele video si aiba secvente de introducere si incheiere, sa aiba fond sonor, cadrele sa fie dimensionate
adecvat, durata sa fie minimizata, sa ofere explicatii detaliate etc.
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