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Prin prezenta, vi informim ci:

Asociatia ADFABER-Technology for Social Change doreste si promoveze douil proiecte
care au ca scop atragerea elevilor ciitre domeniul “Programare §i Tehnologia Computerelor™:
1. Evenimentul HOUR OF CODE - ora globali de programare si tehnologia computerelor, care
va avea loc in perioada 7-13 decembrie 2015, eveniment pe care Ministerul Educatiei si
Cercetiirii Stiintifice I-a sustinut gi in anul 2014 si care a avut rezultate foarte bune, respectiv
Rominia s-a clasat pe locul 5 din 195 de giri participante ca numir de evenimente organizate.

Anul 2015 este al doilea an in care Romainia se va alitura evenimentului international
Hour of Code, oferind profesorilor, elevilor si pirintilor din intreaga tarii posibilitatea si
participe la o introducere distractivii in tainele programarii.

Profesorii pot inscrie evenimentul lor pe harta lumii pinila data de 7 decembrie 2015,
pe site - ul: HourofCode.com/Re. Ei pot organiza in siptiméina 7-13 decembrie, pentru elevii
lor,un eveniment Hour of Code, si in semn de multumire vor primi un premiu de Ia partenerii
internationali §i produse de securitate online din partea Bitdefender.

Obiectivul campaniei Hour of Code este de a atrage toti elevii din Roménia de la
gridinitd pana la liceu §i profesorii, indiferent de profilul sau pregitirea pe care o au, si
organizeze un eveniment de o ori, menit si arate ci programarea nu este complicatd, ci este
sociali s distractivi. Clipul de prezentare este disponibil Ia
adresa:https://youtu.be/2DxWIxec6yodisponibil si in limba roména.

Orice profesor care doreste si organizeze un eveniment va parcurge urmitorii pagi:
- inscriereaunititii gcolarecireia apartine la adresa https://hourefcode.com/reo#join
- alegerea unei zile din perioada 7-13 decembrie
- alegerea unuitutorial de pe https://ro.code.org/learn, care se va parcurge impreuni cu elevii
in ziua aleasi
Exista si tutorialecare pot fi realizate fari acces Ia internet.
Video explicativ in limba roméni este disponibil la adresa: hitp://youtu.be/tQeSke4hlds

Inscrierile se fac la adresa: https://hourofcode.com/ro
Asociatia ADFABER-Technology for Social Change oferi tot suportul si materialele necesare
desfisuririi acestui eveniment, efortul din partea profesorului fiind unul minim, doar
deschiderea pentru a participa la un eveniment inedit alituri de elevii siii.
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2. KIDS in TECH

Kids in Tech este un proiect care are ca obiectiv infiinfarea unui club al pasionatilor de
tehnologie si programare in fiecare ycoali si liceu din Europa. in cadrul acestor cluburi, copiii
inserisi vor beneficia gratuit de:workshop-uri individuale i in echipi, cele mai noi informatii
despre tehnologie, vizite la companii IT din tari si din striinitate. De asemenea, acestia vor
avea acces la cele mai noi programe de pregitire in marketing, comunicare, programare (web,
mobile, games etc.), design §i antreprenoriat, la scoli de vari, workshop-uri internationale §i
mentori din cele mai mari companii de tehnologie, dar §i concursuri pentru fiecare training sau
workshop la care participi.

in perioada 1 noiembrie - 15 decembrie 2015, asociatia ADFABER va derula o
campanie de comunicare prin care va promova importanta apropierii copiilor si tinerilor de
tehnologie, dar mai ales importanta invigirii unui limbaj de programare incii de la virste
fragede.

inscrierea unui clubKids in Tech, format din minim 5 elevi,se poate face la urmiitoarea
adresii: hitp;/kidsintech.adfaber.org/ . Elevii si profesorii au acces gratuit la aceste cluburi si
ia toate facilitiitile oferite prin proiect.

Avind in vedere cele mentionate mai sus, vii recomandim si sprijiniti implementarea
proiectului prin diseminarea informatiilor ciitre profesorii i -elevii din unitatea

dumneavoastrii, in scopul exploririi si valorificirii optiunilor pe care le ofera.

Inspector gcolar de specialitate,

Prof, Ginescu Cornel-Constantin
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